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内容概要

当我们把美术院校所进行的美术教育当做当代文化景观的一部分时，就不难发现，美术教育如果也能
呈现或继续保持良性发展的话，则非要”约束”和“开放”并行不可。
所谓约束，指的是从经典出发再造经典，而不是一味地兼收并蓄：开放，则意味着学习研究所必须具
备的眼界和姿态。
这看似矛盾的两面，其实一起推动着我们的美术教育向着良性和深入演化发展。
这里，我们所说的美术教育其实有两个方面的含义：其一，技能的承袭和创造，这可以说是我国现有
的教育体制和教学内容的主要部分；其二，则是建立在美学意义上对所谓艺术人生的把握和度量，在
学习艺术的规律性技能的同时获得思维的解放，在思维解放的同时求得空前的创造力。
由于众所周知的原因，我们的教育往往以前者为主，这并没有错，只是我们更需要做的一方面是将技
能性课程进行系统化、当代化的转换；另一方面需要将艺术思维、设计理念等这些由“虚”而“实”
体现艺术教育的精髓的东西，融入我们的日常教学和艺术体验之中。
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章节摘录

　　一、课程定位　　动画是一门涉及众多相关艺术学科的视听艺术，它以其独特的艺术形式感染着
每一位观众。
近年来随着电脑技术的发展，动画产业在我国不断壮大。
而在各类动画当中，最有魅力并运用最广的当属三维动画。
三维动画软件功能愈来愈强大，操作起来也是愈来愈容易，这使得三维有了更广泛的运用，毕竟我们
的世界是立体的，只有三维才让我们感到更真实（图1-1）。
　　场景是环境，指展开动画剧情单元场次特点的空间环境，是全面总体空间环境重要的组成部分。
是动画前期的一重要环节。
　　环境是空间，是剧本所涉及的时代、社会背景和自然环境。
主要服务于角色表演的空间场所，是人物角色思想感情的陪衬，是烘托主题特色的环境。
　　三维空间艺术设计就是三维动画中根据剧本要求，设计符合历史时代、能够推动剧情发展、能够
展示动画角色性格的三维场景设计。
　　二、三维空间艺术设计的重点　三维空间艺术设计是三维动画设计中的一个重要环节。
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