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作者简介

马立新，1966年9月30日出生，山东章丘市人，山东师范大学传媒学院教授，文学博士。
长期致力于重大文艺前沿理论和哲学前沿理论探索，创建“自由情感美学观”、“利他行动德性观”
和“低碳人学说”。
尤其在数字艺术哲学研究领域建树丰赡，是国内外这一学术前沿的开拓者，所阐明的数字艺术双重互
动不确定性审美机制是一个开创性的重大理论突破，它标志着数字美学理论大厦的初建完成。
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章节摘录

版权页：   日益普及和相关图像处理软件功能的不断完善，数字相机所拍摄的图像完全可以满足多层
次需求，使摄影艺术与非摄影艺术、专业摄影与业余摄影的界限愈亦模糊。
数字技术的便捷性掩盖了一些拍摄者摄影基础的薄弱，又使许多身怀银盐成像绝技的摄影家因不懂数
字技术而落后迷茫。
 但这并非说数字摄影可以率性而为，已无艺术性可言。
它最终展现在大家面前的作品效果为何总是要受一些艺术原则所左右呢？
当然这些原则可以是传统原子摄影的美学原则也可以是数字技术诞生后而无形中形成的数字摄影美学
原则，这要视摄影作品最终想呈现什么样的风格。
但一般来说要想成功，必先审视和端正运用数字摄影技术的创作方法。
无论是哪一类创作，数字摄影作品都不可能是无源之水，无本之木。
突发奇想的粗制滥造只能生产影像垃圾。
创意，要有意义；想象，要有尺度。
意义和尺度的把握，来源于对视觉和社会心理的品味与研究，人的视觉反应是社会生活历史经验的积
累，当然会随着历史发展而变化。
什么画面能被接受，什么图像会被抗拒和反对，无论原子摄影还是数字摄影都需要对它所要面临的欣
赏和消费群体加以注意。
即使今天的人们已经见惯了太多与传统原子摄影完全迥异的作品，人们依然只可以接受视觉夸张而内
在逻辑真实的画面，却不认可以假乱真而扭曲本质的图像。
所以，数字摄影及其后期处理决不能超越、违背本质真实。
肆意玩弄技巧，只会弄巧成拙，有违人意。
 一般而言，一幅优秀的数字摄影作品最终要具备如下要素：图像清晰，画面设计讲究，画面主次关系
安排合理清楚，能有效地在平面上展开三维阅读逻辑层次，有很好的视觉冲击力，能让人过目不忘，
在用光、明暗、透视、影调上自然和谐，富有意境。
这往往要涉及电脑图像处理艺术（如通过Adobe Photoshop处理或合成相关数字摄影图片）。
 3.分形艺术 它是一种算法式数字艺术，指用一个公式或一个算法直接产生一幅或一个系列的数字艺术
作品。
是基于曼德布罗特（B.B.Mandelbrot）1975年提出的分形（fractal）理论基础上的一种数字艺术，不同
于传统的欧氏几何以零维、一维、二维、三维、四维对应的点、线、面、体和时空来描述物体的形状
，分形理论用“分维”（fractal dimension）来描述大自然（事实上任何物体的微观平面都是凹凸不平
的，因而欧氏几何所描述的对象，严格来讲，在现实生活中是不存在的）。
分形的特征就是整体和局部有严格的或统计意义下的自相似性。
描述分形的定量参数为分维，而维数的定义种类很多，如相似维数、豪斯道夫维数（Hausdorff）、盒
维数（box dimansion）、拓扑维数（topological dimension）等，需要随研究对象的改变来选择。
而所谓一个系列，就是在公式或某个算法中附上不同的参数。
研究表明，分形在自然界中随处可见，例如曲折而不规则的闪电路径、弯曲复杂的海岸线形状、密如
蛛网的人体血管系统、变幻不定的宇宙星云分布以及材料的组织生长、准晶态的晶体结构、材料的损
伤等等。
从地理学、生物学到物理学、化学甚至社会科学都普遍存在分形现象。
分形理论在高分子科学中的应用研究也有很多文献报道，例如分形理论与各种现代分析手段相结合，
已用于研究高分子的链结构、结晶过程、凝胶化过程、高分子的相形态结构等等方面。
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编辑推荐

《数字艺术哲学》针对上述问题联合攻关，取得了一系列重大原创性成果。
书稿以调查、史料为支撑，材料丰富；论述深入，逻辑严密，结构合理，语言严谨；不少材料和观点
颇具新意，可以说是一部比较有分量的著述。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<数字艺术哲学>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


