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内容概要

　　《幻想艺术创作技法系列》书通过内容循序渐进的编排方式，着眼于幻想艺术这一主题在手绘
、CG和游戏设计领域的基本方法，激发读者的创作灵感，并告诉读者如何用不同的手段将想法通过
完整的画面表达出来。
作为此系列之一的《幻想艺术创作技法系列：幻想艺术CG游戏教程》，本书以幻想艺术为主题，介
绍了所有CG艺术和游戏设计的创作基础与技法，比如定格、分镜、设计草图、概念人物、人物结构
、服饰到动态构图、透视、灯光与色彩，以及如何从2D概念艺术到3D数字建模等，每一步都有详细的
指导。
本书后半部分还提供了大量大师作品的赏析，以便读者在学习基础技能的同时，还能为他们提供一个
很好的参考。
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作者简介

作者：（美国）斯托纳姆 译者：刘硕
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章节摘录

版权页：   插图：    既然你一直努力工作，也积累了相当多引以为傲的工作经验，那么现在就准备好
去创建一份成功的作品集吧。
下面，我们将告诉你该怎么做。
如果你想和潜在的雇主在一个良好的氖围中继续交流，那么就要向他们展示出你非常优秀的作品。
因为只有这样才能便于观察和理解你的能力。
首先，只要确定好自己最擅长的工作，然后挑选一些可以反映自己这方面天赋的例子就可以了。
我的作品集应该由什么组成？
 一份成功的作品集，应该有一些插图和概念创作，当然也可以包括生活画稿。
这会让潜在的雇主知道，你有很扎实的基本功。
游戏这一行业需要各种各样的技能，但是基本技能是能帮助你克服一切事情的根本。
因此，即使你只是3D行业里的一个新手，但是你有绘画方面的技能，这也能展现你真正的潜力。
 你要列举展示出环境和人物画稿，但是记得最重要的仍然是展现出你最好的那一面。
最好的方法是展现你围绕同一个主题所创造的一系列人物。
这会让观看者发现，你可以就同一风格创造出各式各样风格多变的人物。
例如，现在就让我们来想象，你正在描绘展示你设计的一些人物一份作品集必须包含你所设计的一些
人物，而且是属于同一款游戏的。
这样的话，说明你可以在特定的风格下，创造出风格多变的人物。
关于“拯救世界末日”这款游戏中的一系列人物。
游戏中的一系列人物会浮现在你的眼前：一个粗犷残忍的武士、一个瘦高木讷的科学家，还有一个年
轻热情的女性。
在同一艺术风格中，三个截然不同的人物，这正是在告诉大家，你可以做得比“一个风格一个人物”
更好。
这对于环境的创作也同样适用。
 我应该包含多少作品？
 选择性地展示十至二十件作品，而且要展示出你最好的作品。
要记得你的作品是要供许多人观赏的，而且你必须假设自己没有机会再去阐述始末及原由。
这点是非常重要的，因为在你的作品集中，观看者将会抓住你的弱点。
例如，你可能有十个经典的三维模型，而且也已经尝试通过自己的努力将此制作成动画。
虽然你的动画制作水平没有达到同样高的水平，但是评估者却会认为你觉得自己的动画制作和三维作
品一样好。
于是，他们就会想进一步了解你对一个好作品所包含要素的认知。
所以这些可以保留到面试环节，你再来解释自己已经尝试制作的一些动画，尽管只是刚刚开始，但是
你渴望学习和成长。
或许一些专业之外的东西会让你通过面试。
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编辑推荐

《幻想艺术CG游戏教程》着眼于幻想艺术的主题，指导读者从日常生活中汲取养分，激发创作的灵
感，创作出充满想象力的角色与场景，成就顶尖的幻想艺术作品。
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