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内容概要

数学奥林匹克是解题的竞赛，要提高解题能力，必须反复训练。
笔者在多年从事各级各类数学奥林匹克命题与培训选手的基础上，经过分析研究、比较鉴别，归纳整
理了这部《从课堂到奥数——小学数学培优竞赛三星级题库》，奉献给小学中高年级的学生、家长和
老师们。
现就本书的编写情况作如下说明：
1.本书按照科学性、知识性、趣味性、选拔性与适应性的原则，依据全国小学数学竞赛大纲，从1990
年以来的中外小学数学竞赛试题中精选出1000余道优秀试题，按易、中?难程度分为三个等级，分别用
★、★★、A标出。
同时，将这些竞赛题分成兴趣入门篇、夯实基础篇、综合提高篇、模拟测试篇四篇，分专题进行训练
。

2.本书解答过程详细，对较难的题还作了解题思路分析，便于小学生自学及老师、家长辅导。
小学生在自我培训时，请不要先急于看解答，要尽可能独立求解，然后再对照解答，看谁的解答更巧
妙、更简练，这样收获更大。
当然，对于实在做不出来的题或做错了的题，能够看得懂解答，也是一种收获。

3.评注为本书的一大特色，所谓评注，即“解题后的思考”。
同学们应该懂得：如果在解完一个或一批题目后，能够作更进一步的思考，或找出一些普遍的规律，
或归纳提炼出某些一般方法，或弄清问题的关键和本质，这比糊里糊涂地解几道题甚至几百道题更加
有益。
何况，没有任何问题是可以解决得十全十美的，总剩下些工作要做，经过充分的探讨与钻研，我们能
够改进这个解答，而且在任何情况下，我们总能提高自己对解答的理解水平。
本书的评注，不拘形式，或一题一评，或数题一议。
内容一是深入浅出的思路点拨；二是方法技巧的归纳、总结；三是问题的引伸和推广；四是类题、似
题的分析比较；五是多种解法的优化点评；六是试题的来源、背景。
目的是加深小学生对解答的理解，以较少的时间投入获得尽可能大的效益，培养举一反三的能力。
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作者简介

　　朱华伟，博士，研究员，广州大学计算机教育软件所所长，享受国务院政府特殊津贴。

　　国际中小学生数学能力评估学术委员会执行主任。
中国教育数学会常务副理事长，中国数学会奥林匹克委员会委员，全国华罗庚金杯赛主试委员，国家
队教练，培养多名选手获国际金牌。

　　2009年任第50届国际数学奥林匹克中国国家队领队、主教练，取得团体总分第一名，6名选手全部
获得金牌。
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书籍目录

第一篇　兴趣入门篇
　第1章 寻找规律
　第2章 图形计数
　第3章 四则运算
　第4章 图形计算
　第5章 算式填数
　第6章 平均问题
　第7章　植树问题
　第8章 相遇问题
　第9章 追及问题
　第10章 智巧趣题
第二篇　夯实基础篇
　第11章 速算与巧算
　第12章 数的整除性
　第13章 质数与合数
　第14章 约数与倍数
　第15章 奇数与偶数
　第16章 带余数除法
　第17章 图形的切拼
　第18章 图形的计算
　第19章 空间图形题
　第20章 包含与排除
　第21章 行程问题
　第22章 工程问题
第三篇　综合提高篇
　第23章 估值问题
　第24章 计数问题
　第25章 几何计数
　第26章 图形问题
　第27章 简易方程
　第28章 不定方程
　第29章 最值问题
　第30章 数字问题
　第31章 抽屉原理
　第32章 逻辑推理
　第33章 统筹规划
　第34章 构造性问题
第四篇　模拟测试篇
　模拟测试1
　模拟测试2
　模拟测试3
　模拟测试4
　模拟测试5
　模拟测试6
　模拟测试7
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　模拟测试8
　模拟测试9
　模拟测试10
　模拟测试11
　模拟测试12
　模拟测试13
　模拟测?14
　模拟测试15
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章节摘录

版权页：插图：评注上述的解法步骤较繁，有些同学可能有自己独特快捷的解法，但上述求对应点和
线段所在平面的正规解法也应该掌握，才能在遇到较复杂问题时不会出错。
19.27由它们的展开图可知，每个纸盒相对的两个面上的数字之和都是7，六个面上的数字之和是21。
为了使所有能看得到的数字之和最大，应该尽可能把数字小的面摆放在桌面上和两个纸盒相接的两个
面上。
分析三个纸盒摆放的位置，要使能看到的数字之和最大，就应该使看不到的数字之和尽可能小。
由此可知，放在里面的那个盒子有三个面上的数字是看不到的，所以，这三个面上应该放1，2，3这三
个数字。
另两个盒子都有两个面上的数字是看不到的，所以，这两个盒子的这两个面上的数字应该是1和2，因
此，所有能看得到的数字之和的最大值为21×3-6-3-3=51。
相反，要使数字的和最小，应该把数字大的面放在桌面上和两个纸盒相接的两个面上。
所以，所有能看得到的数字之和最小值为21×3-15-11-11=26。
19.28解法1：把这个多面体构造出来如图9，可得多面体一共有15条棱。
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编辑推荐

《小学数学培优竞赛:三星级题库》：从课堂到奥数系列
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