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内容概要

本书是一本介绍如何使用VRP软件进行虚拟现实项目制作的优秀教材，书中以该软件的功能为线索，
运用典型案例，循序渐进地讲解了VRP的使用方法和技巧，使读者做到学用结合，很快掌握该软件。
书中讲解的内容很注重实用性，运用大量的篇幅讲解了互动界面的使用技巧，把工作中的常用功能讲
解得非常透彻。

本书力求帮助读者迅速掌握VRP软件在虚拟现实制作中的关键应用方法与各种常见虚拟现实项目的设
计规范，熟练运用正确的工作方法，完成虚拟现实项目的制作。
本书内容丰富，包括虚拟现实基础知识、VRP12编辑器基础知识、VRP12编辑器快速入门教程、常见
材质的创建与编辑、ATX动态贴图与时间轴动画使用基础、角色动画的创建与应用、VRP相机的创建
、场景特效、交互界面的使用、VRP脚本。
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