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内容概要

　　《Adobe创意大学Flash动画全接触标准教材》主要介绍：结构严谨，图文并茂，具有很强的实用
性和代表性，书中通过实例重点讲述了Flash动画的基本形式，Flash动画角色设计，Flash动画场景设计
等知识。
从概念到具体制作步骤，全面剖析了动画角色设计制作的流程。
通过精心安排的范例，指导读者在数字环境中将心中的动画形象与场景完美再现出来。
《Adobe创意大学Flash动画全接触标准教材》重点讲述的是FlashCS5软件在动画作品设计中的综合应用
，在实例讲解中融入动画的制作方法和基本规律，根据编者自身的经验，将Flash动画制作中必需的角
色造型设计知识提选出来，通过实例讲解，帮助读者掌握这些技术，并力求能解决实际工作中的问题
，达到Flash动画设计师的要求。

　　《Adobe创意大学Flash动画全接触标准教材》为“Adobe创意大学动漫职业技能认证”考试的指定
用书，不仅适合高等院校动画设计相关专业的学生使用，也适合希望进入动画相关领域的自学者用作
参考资料。
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书籍目录

第1章 Flash动画设计基础
1.1　Flash动画与传统动画
1.1.1 Flash软件的简介
1.1.2 Flash动画的应用领域
1.1.3 Flash动画与传统动画的区别
1.1.4 思考与练习
1.2 帧、原画、场景
1.2.1 帧的分类和原画、中间画的比较
1.2.2 场景的概念及应用
1.2.3 思考与练习
1.3 图层与元件
1.3.1 图层的概念与操作
1.3.2 元件的概念、类型及创建
1.3.3 思考与练习
1.4 逐帧动画
1.4.1 逐帧动画的概念
1.4.2 逐帧动画范例演示
1.4.3 思考与练习
1.5 补间动画
1.5.1 补间动画的概念
1.5.2 补间动画的制作及其应用实例
1.5.3 思考与练习
1.6 补间形状
1.6.1 补间形状的概念
1.6.2 创建补间形状
1.6.3 使用形状提示控制形状变化
1.6.4 补间形状应用范例
1.6.5 思考与练习
1.7 遮罩层动画与运动图层动画
1.7.1 遮罩层动画的概念
1.7.2 创建遮罩
1.7.3 制作遮罩层动画
1.7.4 思考与练习
第2章 Flash动画角色设计
2.1　Flash动画角色设计概述
2.1.1　Flash动画角色设计概念与定位
2.1.2　Flash动画角色与传统动画角色的结合
2.1.3 思考与练习
2.2　Q版人物造型设计
2.2.1 Q版人物身体比例、结构
2.2.2　Q版人物造型
2.2.3 如何从写实到Q版人物
2.2.4 配合Adobe Illustrator CS5进行人物设计
2.2.5 思考与练习
2.3　Q版动物造型设计
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2.3.1 Q版动物身体比例、结构
2.3.2　Q版动物造型
2.3.3 动物：如何从写实到Q版
2.3.4 配合Adobe lllustrator CS5进行动物设计
2.3.5 思考与练习
第3章 Flash动画角色动作设计
3.1 原画与动画
3.1.1 原画
3.1.2 动画
3.1.3 思考与练习
3.2 动作设计
3.2.1 时间的掌握
3.2.2 预备动作与缓冲动作
3.2.3 动作的变形与夸张
⋯⋯
第4章 动画场景与道具设计
第5章 Flash动画特效设计
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