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内容概要

本书全面介绍了中文版CorelDRAW
X5图形处理软件在印刷出版中的应用。
全书共分11章，内容包括CorelDRAW
X5的基本操作，图形的绘制与编辑，对象、轮廓线编辑与颜色填充，文本处理，特殊效果应用，对缘
的组织与安排，位图处理，文档打印与输出。

并通过实际案例介绍、陷阱分析来帮助读者迅速掌握软件在平面设计中的关键应用方法、平面设计工
作的工艺流程、各种常见印刷类设计稿的设计规范，清楚了解在平面设计工作中常遇到的技术难题与
易犯错误，熟练掌握正确的工作方法，以达到具有两年以上工作经验的设计师的工作水平。

本书作为新闻出版总署教育培训中心开展的“职业数码出版设计师”高技能人才培训项目的教学用书
，也可以作为设计、印刷等专业院校的教材，及有志于从事设计工作的自学人员的学习用书。

本书配套光盘内容为书中案例视频教学、从设计到印刷的设计流程教学视屏，同时还配有部分图片素
材。
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