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内容概要

刘军、张洋、严汉宇编著的《原子教你玩STM32(寄存器版)》是《例说STM32》的升级版本，有两个
版本：库函数版本和寄存器版本。
本书为寄存器版本，由浅入深，带领大家进入STM32的世界。
本书总共分为3篇：①硬件篇，主要介绍本书的实验平台；②软件篇，主要介绍STM32开发软件的使用
以及一些下载调试的技巧，并详细介绍几个常用的系统文件(程序)；③实战篇，详细介绍49个实例，
从最简单的开始，循序渐进，带领大家慢慢掌握STM32。
每个实例均配有软硬件设计，且附上实例代码以及详细注释，方便读者快速理解。

本书配套资料可以供读者免费下载．包括详细原理图以及所有实例的完整代码。
这些代码都有详细的注释，所有源码都经过严格测试；另外。
源码有生成好的hex文件，读者只需要通过串口下载到开发板即可看到实验现象．从而亲自体验实验过
程。

《原子教你玩STM32(寄存器版)》不仅非常适合广大学生和电子爱好者学习STM32，其大量的实验以
及详细的解说也是公司产品开发者的不二参考。
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编辑推荐

刘军、张洋、严汉宇编著的《原子教你玩STM32(寄存器版)》的实验平台是ALIENTEK战舰STM32开发
板，有这款开发板的朋友可以直接拿配套资料上的例程在开发板上运行、验证；没有这款开发板的朋
友，可以上淘宝购买。
当然有一款自己的开发板也是可以的，只要你的板子上有与ALIENTEK战舰STM32开发板相同的资源(
实验需要用到的)，代码一般都是可以通用的，你需要做的就只是把底层的驱动函数(一般是I／O操作)
稍做修改，使之适合你的开发板即可。
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