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内容概要

　　驱动程序是连接上层应用层和底层硬件层之间的桥梁，负责直接对硬件进行操作，是嵌入式系统
开发中不可或缺的重要组成部分。
《普通高校“十二五”规划教材·实践创新系列：嵌入式LINUX驱动程序实战开发》以SAMSUNG公
司的S3C2440为代表的ARM9为核心，以广州天嵌科技有限公司开发的TQ2440为硬件平台，讲述了驱动
程序的开发流程和必备知识，并针对TQ2440开发板的各个外设接口，为读者提供了简单而直观的驱动
程序实例，以加深读者的理解。
本书可分为两部分：一是驱动程序开发的基础，二是驱动程序开发实例。
通过理论和实践相结合，使读者更容易掌握。

　　本书可供嵌入式Linux驱动程序开发的人员、使用S3C2440进行快速开发产品的开发人员参考，还
可作为各大中专院校和培训机构的教材。
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作者简介

　　吕铁军，北京邮电大学信息工程学院，教授、博士生导师，IEEE Transaction on Signal
Processing审稿人，IEEE Transaction on Communications审稿人，IEEE
Communication Letters审稿人，教育部国家科技进步奖评审专家，主要研究领域为无线通信技术、信号
处理等。

　　
　　奚海蛟，博士后，北京融慧广泽科技有限公司创始人，毕业于北京航空航天大学电子工程学院，
主要研究嵌入式与物联网、虚拟现实等方向，主持过多个相关大型项目，曾在多家大学与培训机构任
教。

　　
　　谌利，硕士，北京融慧广泽公司合伙人，毕业于北京航空航天大学电子工程学院，曾任飞思卡尔
半导体公司硬件工程师、技术经理，有多年高端嵌入式处理器系统软硬件开发经验。
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章节摘录

版权页：   插图：   按照触摸屏的工作原理和传输信息的介质，把触摸屏分为4种，它们分别为电阻式
、电容感应式、红外线式以及表面声波式。
每一类触摸屏都有其各自的优缺点，要确定在某一类设备上应该使用哪种触摸屏，关键就在于要懂得
每一类触摸屏技术的工作原理和特点。
 由于本书中所使用的是电阻式触摸屏，下面就对电阻式触摸屏进行详细的介绍，至于其他类型的触摸
屏，原理与其相似，这里只作简单介绍。
 1.电阻式触摸屏 这种触摸屏利用压力感应进行控制。
电阻触摸屏的主要部分是一块与显示器表面非常配合的电阻薄膜屏，这是一种多层的复合薄膜，它以
一层玻璃或硬塑料平板作为基层，表面涂有一层透明氧化金属（透明的导电电阻）导电层，上面再覆
盖有一层外表面硬化处理、光滑防擦的塑料层；它的内表面也涂有一层涂层，在它们之间有许多细小
的（小于1／1000 in）的透明隔离点把两层导电层隔开绝缘。
 当手指触摸屏幕时，两层导电层在触摸点位置就有了接触，电阻发生变化，在x和y两个方向上产生信
号，然后送触摸屏控制器。
控制器侦测到这一接触并计算出（x，y）的位置，再根据模拟鼠标的方式运作，这就是电阻技术触摸
屏的最基本的原理。
工作原理图如图10.1所示。
 电阻触摸屏的缺点为：因为复合薄膜的外层采用塑胶材料，不知道的人太用力或使用锐器触摸可能划
伤整个触摸屏而导致报废。
不过，在限度之内，划伤只会伤及外导电层，外导电层的划伤对于五线电阻触摸屏来说没有关系，而
对四线电阻触摸屏来说是致命的。
 2.电容式触摸屏 电容式触摸屏是利用人体的电流感应进行工作。
电容式触摸屏是是一块4层复合玻璃屏，玻璃屏的内表面和夹层各涂有一层ITO，最外层是一薄层矽土
玻璃保护层，夹层ITO涂层作为工作面，4个角上引出4个电极，内层ITO为屏蔽层以保证良好的工作环
境。
当手指触摸在金属层上时，由于人体电场、用户和触摸屏表面形成一个耦合电容，对于高频电流来说
，电容是直接导体，于是手指从接触点吸走一个很小的电流。
这个电流分别从触摸屏的四角上的电极中流出，并且流经这4个电极的电流与手指到4角的距离成正比
，控制器通过对这4个电流比例的精确计算，得出触摸点的位置。
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