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内容概要

　　《AVR单片机自学笔记》以ATmega128单片机为核心，结合作者多年教学和指导大学生电子设计
竞赛的经验编写而成。

　　《AVR单片机自学笔记》继续保持《51单片机自学笔记》一书的写作风格。
以任务为中心，并在书中配有多幅卡通图片，以轻松诙谐的语言渐进式地讲述了AVR单片机的使用方
法。
本书不但讲述了AVR单片机的常用知识，还重点讲述了Bootl.oader及嵌入式操作系统AVRX的使用方法
，更为重要的是书中还包括单色图形液晶屏绘图函数库的应用，同时将许多实际应用中的设计内容及
调试经验融人到本书。

　　本书既可以作为单片机爱好者的自学用书，也可以作为大中专院校自动化、电子和计算机等相关
专业的教学参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   接着上面的话题，下面继续研究全局变量在单片机系统中应用。
例如，单片机控制智能小车，当小车检测到3个铁片时就立刻停止运动。
在设计程序时，可以把小车检测铁片这个任务用一个函数来实现，把小车寻迹向前运动用一个函数来
实现，但是，在这两个函数中都涉及一个用来存储铁片数量的全局变量，在检测铁片函数中只是当检
测到了铁片时将存储铁片数量的全局变量加1，在小车寻迹向前运动的函数中判断这个全局变量是否
等于3，如果等于3就让小车立刻停车，否则继续前进。
当然全局变量的用法要和具体应用结合起来，在后续章节中会结合实例练习。
 2.变量的存储类别 上文说到，每个变量都有自己的势力范围和生命时间。
现在即将与大家一起探讨的就是有关变量生命时间的重要话题，即研究一下变量的存储类别。
那么，如何理解存储类别呢？
在C语言中为什么要区分存储类别呢？
下面听听阿范是怎么说的吧！
 从变量的生命时间来看，变量的存储可以分为动态存储和静态存储。
如何理解这两种存储方式呢？
这得先从生活中那些事儿谈起，中国人口多，对楼房的需求也多，楼价一直攀升，这就导致有些人买
了属于自己的房子，而有些人只能租房子住了。
买了自己的房子的就算安居乐业了；而租房子住的则是 居无定所，会频繁地更换住所。
当然了，长期来看，这些房子都是人活着的时候的临时住所而已。
好了，现在来说说变量的两种存储方式。
静态存储方式是指在程序的运行期间给变量分配固定的存储空间的方式。
动态存储方式是指在程序运行期间根据需要进行动态地分配存储空间的方式。
关于变量的两种存储方式与前面提到的两种住房人的关系请自行体会吧。
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