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内容概要

朱朝霞、蒋腾旭主编的《多媒体课件制作技术教程（第2版）》主要面向中小学教师以及师范类学生
编写，从基础人手，图文并茂，由浅入深，通过典型实例的学习与讲解，引导读者掌握各种课件制作
软件中的制作技术、方法和技巧。

《多媒体课件制作技术教程（第2版）》共分六篇。
第一篇课件制作理论基础，主要讲解课件制作基本理论和方法，课件制作与应用的软件环境和硬件环
境等；第二篇课件素材采集与编辑，主要讲解图像、声音和影视素材的采集与制作等；第三～五篇主
要讲解Flash
8.O、Authorware
7.O和几何画板软件制作技术；第六篇课件制作综合实例，主要讲解中小学典型课件案例。
本书中各章节的实例、素材和课件制作的综合实例可在出版社网站的“
下载中心”下载。
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