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章节摘录

版权页：   插图：   2.程序计数器（PC） 由于计算机能自动连续地完成程序，因此计算机需要“知道”
程序实际执行的地址，于是在计算机内部设计了一个叫PC的计数器，用于存储程序当前执行的位置。
由于程序保存在存储器中，而存储器是由多个存储单元所组成的，因此当前计算机的PC值就是存储单
元的地址。
但在现代的计算机中，PC一般具有独立的存储空间，未包含在存储器中。
一般将这些不包含在存储器中，而又能保存数据的存储器叫做“寄存器”，因此PC就是一个寄存器，
全称为程序计数器。
 3.堆栈指针 由于“堆”比较复杂，因此计算机通过软件来实现，在C语言中，一般用它来实现动态内
存分配。
而栈（后入先出）则很简单，只需要一个指针即可操作，很容易用硬件来实现，所以绝大多数计算机
硬件都直接支持这种数据结构。
针对栈区，其使用的指针叫SP（全称堆栈指针）。
SP一般未包含在的存储器中，它是一个寄存器。
在C语言中，栈用于保存函数的返回地址与函数的局部变量。
 1.6.2变量的存储 计算机中的任何信息都是数，当用不同方式来解释数时，数的意义不同。
比如，在一般的32位计算机中，假设用指令来解释0xffffffff，则很可能未定义；当用无符号整数来解释
时，则这个数就是4294967295;当用有符号整数来解释时，则是—1;当用浮点数来解释时，则可能又是
非法数据了。
其实，存储器仅仅是一个存储数据的“仓库”，它并不知道自己保存的数的意义。
它甚至不关心货物（数据）的尺寸，程序必须将数据拆分为存储器指定的尺寸，因此本小节将根据变
量的大小来说明C语言变量的存储。
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