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内容概要

本书是一本以实例带动理论知识讲解的基础教程，每一章都从最简单的内容人手，慢慢深入，按照系
统、实用、易学、易用的原则，从实用的角度出发，并结合作者精心设计的实例逐步对Flash CS5进行
详细讲解。
在理论知识讲解方面，注重F1ash CS5基本知识与使用技巧的传授；在实例制作方面，则注重实战，贴
近实际。
详细的步骤说明和精巧的图示，使学习过程变得更加轻松和易于上手。
    全书共分l2章，内容由浅到深，包括Flash CS5软件的基本知识与基本操作、图形的绘制与编辑、外部
素材的应用、图层与帧，元件、实例与库、Flash基本动画与高级动画的创建、Flash多媒体中声音与视
频的应用、Flash ActionScript和组件的应用等。
所用实例涉及范围比较广，涵盖了广告动画、Flash Banner横幅广告、多媒体、Flash手机游戏、手机屏
保、Flash贺卡、Flash网站应用等诸多领域。
    随书赠送l张多媒体教学光盘，除了收录了本书所用的素材文件、制作源文件和最终效果文件外，还
配有多媒体动态演示，从而方便读者学习使用。
    本书选例综合全面，深度逐级递进，具有很强的实用性，不仅可作为动画设计与制作初学者的入门
教材，还可作为广大Flash爱好者、网站和课件设计人员以及高等学校和相关培训班教材。
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