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内容概要

本书以三维动画的制作流程为主线，介绍了3ds
Max的基本知识、操作方法和动画制作技术，内容丰富，知识点全面，讲解通俗易懂，操作性强。
全书分为5个部分共11章。
第一部分是三维动画基础，包括三维动画概述和3ds
Max入门共2章内容；第二部分是三维建模，包括三维几何体建模、二维图形建模、多边形建模和复合
对象共4章内容；第三部分是材质、灯光和摄影机，包括材质编辑以及灯光、摄影机和渲染共2章内容
；第四部分是三维动画制作，包括动画制作、环境与效果共2章内容；第五部分是三维动画实战，包
括三维影视广告和三维栏目片头为1章内容。

 本书适合作为高职高专院校动画及动漫专业的教材，也可作为从事动画或动漫产业人员的参考用书。
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书籍目录

第一部分　三维动画基础
　第1章　三维动画概述
　　1．1　三维动画的应用领域
　　1．2　三维动画的相关知识
　　1．3　三维动画制作软件
　　小结
　　习题
　第2章　3ds Max入门
　　2．1 工作界面
　　 2．1．1　标题栏
　　 2．1．2　菜单栏
　　 2．1．3 主工具栏
　　 2．1．4　视图区
　　 2．1．5　命令面板
　　 2．1．6　动画控制区
　　 2．1．7　视图导航控制区
　　2．2　基本操作
　　 2．2．1 空间坐标系
　　 2．2．2　视图控制
　　 2．2．3 系统设置及文件操作
　　小结
　　习颢
第二部分　三维建模
　第3章　三维几何体建模
　　3．1　任务一：儿童凳
　　 3．1．1　任务展示
　　 3．1．2　重点技术
　　 3．1．3　制作过程
　　 3．1．4　技术拓展
　　 3．1．5　拓展练习
　　3．2　任务二：公园一角
　　 3．2．1　任务展示
　　 3．2．2　重点技术
　　 3．2．3　制作过程
　　小结
　　习题
　第4章　二维图形建模
　　4．1　任务一：金属果篮
　　 4．1．1　任务展示
　　 4．1．2　重点技术
　　 4．1．3　制作过程
　　 4．1．4　技术拓展
　　 4．1．5拓展练习
　　4．2　任务二：台灯
　　 4．2．1　任务展示
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　　 4．2．2　重点技术
　　 4．2．3　制作过程
　　 4．2．4　技术拓展
　　 4．2．5　拓展练习
　　小结
　　习题
　第5章　多边形建模
　　5．1　任务一：魔方
　　 5．1．1　任务展示
　　 5．1．2　重点技术
　　 5．1．3　制作过程
　　 5．1．4　技术拓展
　　 5．1．5　拓展练习
　　5．2　任务二：仙人球
　　 5．2．1　任务展示
　　 5．2．2　重点技术
　　 5．2．3　制作过程
　　 5．2．4　技术拓展
　　 5．2．5　拓展练习
　　小结
　　习题
　第6章　复合对象
　　6．1　任务一：窗帘
　　 6．1．1　任务展示
　　 6．1．2　重点技术
　　 6．1．3　制作过程
　　　⋯⋯
第三部分　材质、灯光和摄影机
第四部分　三维动画制作
第五部分　三维动画实战
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