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内容概要

　　本书以数字视听艺术的技术脉络为主线，将数字艺术分为数字暗室技术、自然媒介仿真技术、数
字设计技术、数字造型技术、数字渲染技术、三维动画制作技术及数字音频与电子音乐技术等内容，
并给予充分的技术细节的介绍，有助于读者更好地理解具体的数字艺术软件工具的功能，并由此激发
更多的技术灵感创作出更好的作品。

　　本书图文并茂，每章配有思考题。

　　本书既可作为各高等院校数字艺术系列课程的通选教材，亦可作为各培训班数字艺术软件应用培
训的强化教材。
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章节摘录

版权页：插图：4.分析机的实践及制表机的实现计算能处理符号，计算也能用作艺术设计的工具。
由自动织布技术得到启发，1823年，英国剑桥大学的一位名叫Chares。
Babbage的科学家开始着手研制一种名叫差分机（Diffetenee engine）的设备，这种复杂的机械设备，可
用来进行快速而精确的对数及三角函数等数学运算，当时这类功能用于军事上的弹道轨道计算是很有
用的。
1833年，由于遇到许多经济上的及技术上的困难，Babbage中止了对这种设备的开发。
他开始转向一种更灵活的、功能更广泛的，用于一般目的的流控制式计算机的研制，Babbage为之取名
为分析机（analytic engine）。
这种机器的设计方案中包括了现代计算机系统的四大主要组成：输入部分、处理部分、存储部分及输
出部分，指令也能像自动织布机那样用穿孔卡片来输入。
Ada Lovelace参与了整个计划，她在自己的著作中对Babbage的整个工作作了详细的说明。
（注：Ada是诗人拜伦的女儿，擅长数学。
她被公认为第一位程序员，她为分析机写了第一个编码程序以计算BeElaoulli数。
美国国家防御部为纪念她的成就以她的名字Ada命名了Ada程序设计语言。
）Babbage最终还是未能获得足够资金完成自己的工作。
如果当时这种分析机的想法得以成功实现，那么第一台可编程式计算机的诞生史恐怕就得重写了。
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编辑推荐

《数字艺术技术基础教程》：高等院校动漫设计系列教材
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