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前言

　　服装设计的意图只有通过形象化的图画才能准确无误地表现出来，这是再多的语言描述所不能替
代的。
因此，学习服装设计的在校学生及服装行业中的时装设计师都必须掌握表现服装设计意图的绘图技能
。
　　表现服装设计意图的图画根据其应用的领域不同可分为时装插画（fashion illustration）、设计草图
（designing sketch）和平面图（flat）。
时装插画是表现服装穿着于人身上所塑造出的人物状态和形象的效果图，强调服装的着装效果，表现
风格趋于装饰性和美观性，用于对顾客的服饰形象宣传；设计草图是设计师用来表现设计意图的图稿
，主要表现服装的造型、色彩和材料等特性，而忽略对人物的表现，用于商业宣传和交流；平面图是
服装放置于平面上所呈现出的形态图，主要表现服装在平放状态下的造型、结构及服装制作的工艺细
节，用于服装设计、制板和制作等环节。
本书将表现服装设计意图的图画统称为服装表现图。
　　随着计算机技术日新月异的发展，服装表现图由传统的手工绘制方法逐渐为计算机绘图所取代。
与传统的服装表现图的手工绘制方法相比，利用相关的绘图软件，设计师不仅能够创建出手工绘画能
够完成的各种类型、各种风格的服装表现图，还可以创建出手工绘画难以表现的效果。
不仅如此，绘图软件所具备的强大编辑功能将设计师从传统手工绘画的重复作业中解放出来，使设计
师专心致力于服装设计之中。
一旦设计师创建了一定数量的设计图稿，即可在绘图软件中利用相关的编辑和效果处理功能，对设计
图稿进行修改或进行各种表现效果的处理，从而在瞬间改变服装的外形、颜色、图案或特殊的肌理效
果。
设计师可以在瞬间变换的丰富多样的表现图中去比较和筛选最令人满意的设计方案，从而快速有效地
完成各种类型的服装设计任务。
正是由于绘图软件的这些特点，使用计算机软件进行服装设计绘画的设计师将越来越多。
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内容概要

本书基于AdobeIlluslratorcs4绘图软件，从服装表现图的专业要求出发，介绍利用计算机绘制各种类型
服装表现图的技法。
全书按照Illustrator各项功能的类别编排章节内容，通过服装表现图实例的绘制方法和步骤，对软件的
图形绘制和处理工具进行逐一介绍。
相关章节的最后部分通过综合实例总结该章所涉及的内容。
    本书可作为高等院校本科相关专业的教学用书，也可供高职高专院校相关专业的师生使用，或作为
服装设计师的工具书使用。
同时，对IllustratorS4感兴趣的读者和对服装设计表现图感兴趣的读者也可以作为参考书。
    随书所附光盘包括书中所有图例，配合读者上机实践。
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书籍目录

第1章 工作界面  1.1 菜单、工具和调板    1.1.1 使用菜单    1.1.2 工具箱及工具的使用    1.1.3 使用调板  1.2 
文件管理    1.2.1 创建新文件    1.2.2 使用模板    1.2.3 打开文件  1.3 查看图稿    1.3.1 画板的显示    1.3.2 移动
画板和页面    1.3.3 更改画板的显示大小    1.3.4 使用“导航器”调板    1.3.5 按轮廓查看图稿    1.3.6 使用
多个窗口和视图  1.4 标尺、网格和参考线    1.4.1 使用标尺    1.4.2 更改度量单位    1.4.3 使用网格    1.4.4 使
用参考线    1.4.5 对齐对象到锚点和参考线    1.4.6 使用智能参考线    1.4.7 度量对象之间的距离    1.4.8 使
用“信息”调板  1.5 恢复和还原第2章 绘图  2.1 关于绘图    2.1.1 矢量图形    2.1.2 路径  2.2 绘制简单线段
和形状    2.2.1 使用直线段工具绘制直线段    2.2.2 绘制矩形    2.2.3 更改圆角矩形的圆角半径    2.2.4 绘制
椭圆    2.2.5 绘制多边形    2.2.6 绘制星形    2.2.7 绘制弧线    2.2.8 绘制螺旋线    2.2.9 绘制矩形网格    2.2.10 
绘制圆形(极坐标)网格  ⋯⋯第3章 改变路径第4章 颜色、描边与填色第5章 特殊上色第6章 符号、光晕
和描摹图稿第7章 选择和排列对象第8章 改变对象形状第9章 导入、导出和存储第10章 文字第11章 创建
特殊效果第12章 打印
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章节摘录

　　要将以轮廓模式显示的图稿恢复为彩色预览图稿可执行以下操作。
　　菜单：视图I预览　　在Illustrator中还可以控制任意图层中图稿的显示模式。
如果要将图层中的所有图稿作为轮廓查看，可以按住Ctrl键（Windows）或Command键（Mac OS）单
击“图层”调板中该图层的眼睛图标。
如果再次按住Ctrl键（windows）或Command键（Mac OS）单击可以返回到预览彩色图稿。
启用“轮廓”视图时相应图层的眼睛图标中央将显示为空心的，启用“预览”视图时眼睛图标中央则
显示为实心的。
　　如果要将“图层”调板中所有未选择的项目作为轮廓查看，可以按住Alt+Ctrl组合键（Windows）
或Option+Command组合键（Mac OS）单击所选项目的眼睛图标。
或者从“图层”调板菜单中选择“轮廓化其它图层”。
反之，可以通过从“图层”调板菜单中选择“预览所有图层”将“图层”调板中的所有项目返回到“
预览”模式。
　　在Illustrator中可以打开多个窗口以在工作区域中多次显示插图。
每个窗口可能都有不同的视图设置，如图1-17所示。
例如，可以设置一个高度放大的窗口用于一些对象的特写，并创建另一稍小的窗口用于在页面上设计
那些对象。
　　在Windows系统中可以使用“窗口”菜单中的选项来排列多个打开的窗口以适应不同的需求。
“层叠”是以堆积的方式显示窗口，从左上方下降到屏幕右下方；　“平铺”是以边对边的方式显示
窗口；“排列”图表是在程序窗口中组织最小化的窗口。
　　创建多个窗口的替代方法是创建多个视图。
根据需要可以为每个文件创建和存储多达25个视图。
创建新视图的方法如下。
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编辑推荐

　　艺术与技术完美结合　　商业案例真实呈现　　配有效果与素材资源
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