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内容概要

人物设计是指负责设计登场角色的人物造型、身材比例，服装样式，不同的眼神以及表情，并标示出
角色的外貌特征，个性特点等。
有时还会包括人物发型，身着不同款式的服装造型，与其他角色的身高对比，以及佩戴的小饰物等细
节。
    人物设计在动画、游戏等制作中处于核心地位。
其他美工最直接的工作：是要准确把握原画定稿的思想，用模型去实现原画的画。
可以说，它就是面对观众的一扇窗。
原画设计的每一镜头的角色、动作、表情，相当于影片中的演员。
所不同的是设计者不是将演员的形体动作直接拍摄到胶片上，而是通过设计者的画笔来塑造各类角色
的形象并赋予他们生命、性格和感情。
    对于人物设计，首先要有扎实的绘画基础和表现能力。
原画设计师在设计形象、动态时都离不开绘画的基本功底，设计师必须做到画什么像什么，并且要传
神、到位。
        原画设计师除了具备扎实的绘画基础和表现能力之外。
还必须具备丰富的想象力。
形象设计有一定的假定性和很大的创造性，作品的创作不是照搬生活，而是在很大程度上以虚拟、浪
漫、夸张和想象等特征来进行形象设计艺术创作的。
因此，具有丰富的想象力、别出心裁、异想天开是搞好原画创作的重要因素。
     当然，想象并不是凭空臆造。
丰富的想象来源于知识的广博和平时对生活深入、细致的观察。
观察就要用专业的角度去关注、体察周围的事物，有意识地汲取、思索、分析，看在眼里，记在心里
。
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