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前言

近几年，大学生就业问题一直备受社会关注。
自从1999年高校实行扩招后，大学生的身价一落千丈，昔日的天之骄子，如今遍地皆是，早已褪去了
那层耀眼的光环，而这种现象带来的直接后果就是应届大学生找工作难。
没有特殊技能，缺少工作经验和社会经验，这些都是企业不招应届大学生的理由。
所以，曾几何时，大学生中曾流行这样一种说法：毕业即失业。
根据相关部门公布出来的调查数字，近几年大学生就业状况始终不容乐观，特别是受2008年金融危机
的影响，2009年大学生就业率竟然不足四成！
其他的毕业生都干什么去了？
他们一部分留在象牙塔中继续读研，一部分在家当“啃老族”，更有极少数人因为找不到工作，没有
经济来源而做出违法的事情。
2009年9月7日，广州一女子在家门口被劫匪刺伤，差点丧命，而劫匪正是一名未找到工作的大学生。
虽然这只是一个极端的事例，但或多或少还是说明了大学生的就业状况和所受到的社会待遇都大不如
前，即使是找着工作的大学生，他们的待遇也并不理想。
然而，在这样的大环境下，有一群大学生，他们或者因为个人兴趣、或者迫于生活压力，或者因为机
缘巧合，最终选择了创业，并谱写了一个又一个属于自己的传奇故事。
一个22岁的大一学生一年时间赚钱百万，28岁时已经坐拥十亿财富；一个来自农村一无所有的青年，
凭借一纸计划书融得百万资金；一名立志投身医药行业的年轻人，在仅有1500元资金的情况下，在经
历了210天惊心动魄、九死一生的销售生涯后，赚到了人生的第一个50万；一个大学女生四万炒房，四
年后身家两千万；一名毫不起眼的大学毕业生“菜贩”，如今月人30万⋯⋯这些并非荒诞不经的炒作
，而是一个个创业者用行动写下的传奇，聪明的你可能已经猜到了，他们就是本书中的主人公——21
位大学创业者中的佼佼者，他们的平均年龄还不到三十岁，却已荣登《2009校园创业富豪榜》，其中
杭州渡口网络总裁金津以十亿身家高居榜首，其他人的资产也不下千万。
并且这2l位创业者的财富还在以不可限量的速度壮大，不仅令世人为之侧目，即使是那些商界前辈对
他们也不敢小看。
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内容概要

80后，一个听起来就很绚丽的代名词，它代表了80年代后出生的那群张扬的、独立的、充满激情的年
轻人。
在他们中间，有这样～小部分入，他们低调，有着超龄的成熟稳重：他们谦虚，有着老道的交际手腕
：他们敏锐，有着绝对的经济头脑：他们节俭，有着超强的自控能力。
他们不想被世人太过注目，但是所有人的目光却都聚焦在了他们的身上，他们是80后的引领者，是时
代的弄潮儿，是天之骄子，他们就是80后财富新贵。
 　　这些财富新贵坐拥上千万、上亿资产，成功的背后，除了自身的努力和智慧之外，最关键的是他
们用实际行动把握住了机遇。
在这个一切皆有可能的年代，缔造了越来越多的财富神话。
不论性别，不论出身，不论长相，在机会平等的条件下，你也有可能跟他们一样成为令人羡慕的“亿
万富翁”，只是你还没有想到。
书中一个个年轻富豪的故事，为创业路上彷徨失措、迷失方向的年轻人点燃了希望，树立了标杆。
在这个一切皆有可能的时代，向这些成功人士取经，下-届富豪榜上说不定有你！
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书籍目录

一步一个脚印做大网游——渡口网络CEO金津　身家百万的大一新生　远航，从渡口出发　要做中国
的“暴雪”　亿万富翁其实很普通　创业点评互联网界的融资高手——中国娱乐网CEO高燃　曲折的
求学之路，中专生考上清华　第一次吃“闭门羹”　遭遇贵人蒋锡培　第一笔融资　Mysee——成功
的第一站　遭遇滑铁卢　回归传媒　要做中国的默多克　创业点评做中国最好的社区软件——康盛创
想总裁戴志康　大学期间“不务正业”　差点放弃Discuz！
　第一桶金　30万年薪买不走的创业梦　不卖产品卖服务——Discuz！
再度免费　为扩张差点卖房　进军互联网　创业点评玩出来的游戏天才——景天科技董事长彭海涛　
被陈天桥看中的游戏天才　天才是”玩”出来的　一年承担了别人十年的风险　这辈子都要做游戏　
创业点评从穷大学生到亿万富翁——邦宁科技有限公司董事长徐毅征　做网站赚得第一桶金　勤工俭
学中发现商机　内外兼修，创新并提高服务质量　扩张与多元化　路漫漫其修远兮　创业点评眼光即
财富——淘宝富婆达贝妮　一脚踏进财富之门　一套房赚六百万　达贝妮的炒房经，　转战股市，三
个月获利两千万　最牛的淘宝店主　投资实体，美女总裁诞生　创业点评成都菜品皇后——四川鸿凤
蜀府金沙宴餐饮文化管理有限公司董事长李玟阳　背着父母偷偷创业　慧眼独具，让全成都帮忙做广
告　宫廷菜系平民化　商海沉浮，巾帼不让须眉　创业点评把人生当成一场销售——浙江盘石信息技
术有限公司董事长田宁　“流产”的考试查分网　把“地摊”摆到电子市场　离开盘石，回归互联网
　十顾茅庐，志在百年　超越网盛，成为马云第二　创业点评从医药企业的寒冬中崛起——江西巨元
医药董事长谢琦　突发奇想：不如自己当老板　出师不利　　出生人死210天　凤凰涅槃　创业点
评PPLive之父——上海聚力传媒技术有限公司CEO姚欣　诞生于学校寝室的PPLfive　自行车拉来第一
笔融资　五年共获得近两亿的风险投资　与奥运一起写就辉煌　创业点评　全才女站长——我爱打折
网CEO韩华　大二开始做生意　项目经理改行做站长　美女站长的艰苦创业之路　“我爱打折”差点
卖给韩国人　人人都爱打折网　创业点评泥巴也能卖个好价——御泥坊品牌掌门人戴跃峰　不安分的
“农民小戴”　结缘百年御泥坊　三把火照亮御泥坊的出路　三声吆喝换来民族品牌的崛起　创业天
才并非天生　创业点评从贫困生到千万富翁——一三人行传媒CEO钱俊冬　长安大学里的贫困生　从
校园“倒爷”到“生意精”　走好每一步　走在别人前面　没有鸟飞过的天空我飞过　创业点评中国
网剧创始人——萌电子CEO董一萌　创业从高中开始　打造中国第一部网剧　一波三折的创业之路　
创业点评将教育与网络结合——南京易学教育软件公司董事长杨海从小商贩到外贸大亨——泰科股份
董事长刘琦开发展生物科技——武汉锐尔生物科技有限公司总经理吴斌打造网络音乐帝国——163888
华人第一音乐社区CEO郑立来自复旦的书商——暄氏文化公司董事长夏乾良卖出自己的蔬菜品牌——
“咱地里”蔬菜连锁超市很好郭高林走过互联网寒冬的站长——中国站长站站长姚剑军
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章节摘录

2003年，金津考入浙江理工大学信息管理专业。
刚人大津琢磨起了游戏的商业模式。
玩网络游戏，玩家要先买点卡。
几年前，网络游戏点卡市场还不是很完善，游戏销售渠道并不多，点卡买卖往往通过服务器论坛进行
。
精明的金津趁势当了一把“小贩”。
他投人5000元买点卡，由于当时竞争者少，需求旺盛，利润非常高，平均能达到200％，最多一张卡能
达到600％。
很快，财富以平方的速度积累。
渐渐地，金津一天的利润就能达到5000元，刚开始一个月能挣5万，接下来四个月就挣了四十多万。
过年时厂商对经销商的优惠幅度进一步增大，而寒假的到来又导致他的营业额30％一40％的增长。
小试牛刀之后，金津决定收手，在业务易手的过程中又小赚了一笔。
此外他还在网上卖“装备”，低价购进，高价卖出。
短短四个多月，金津的资产从5000元变成了近100万元。
能够赚取这个一百万，一方面是因为金津出众的商业头脑，另一方面则是因为他从小就玩游戏，比别
人更能知道游戏的吸，引力，更懂得利用游戏赚钱的方法。
。
小时候的金津，和其他男孩一样调皮，喜欢打游戏。
“我是十足的游戏玩家，网游的‘游龄’也相当长，应该算是国内第一批网游玩家，从最早的万王之
王纸牌游戏开始，我就开始涉猎网络游戏，之后的不少经典游戏基本都玩过。
”“最早的时候玩游戏，还是电视机上插卡机，从那时候玩起，然后到,B-e——年级的时候开始接触
电脑游戏，《天龙八部》、《仙剑》后来慢慢开始接触国外的游戏，学得更多，玩得也更happy，一
直到初三开始接触网络游戏，那时候最早，我记得是有《三国》，但是我没有接触过，因为我那个时
候打字不是很好，然后我们玩了《石器》，玩了几天，因为玩得比较痴迷，那时候我是163连线，结果
一个星期打不进电话，因为成天在那儿挂机，我父亲、母亲一气之下就给我上了宽带，结果这一上宽
带，让我无法无天了。
与很多的创业者相比，彭海涛具有两点优势，第一是有个有钱的父亲，不需要像其他白手起家的创业
者一样到处找融资；第二就是他比别人更早的接触到了电脑和游戏，可以说，他在游戏方面的才能与
他从小就有机会接触游戏是分不开的。
彭海涛出生于豪门，这样的成长环境有利于让他比别人更早的接触到电脑和游戏。
从幼儿园开始，彭海涛就与游戏结缘了。
妈妈出差时从广州带回家的一台家庭电子游戏机成了他的幼年时期最好的玩具。
在彭海涛十岁时，同龄人还不知道电脑为何物，他已经拥有一台属于自己的电脑，并从那时候开始接
触一些简单的电脑游戏。
从小学三年级开始，彭海涛就与任天堂的黑白机交上了朋友。
他第一次成功安装的游戏是《三国志4》，从那个时候开始，他发现游戏不仅仅好玩，还包含对于未
知世界的好奇与梦想。
第二年，他又迷上了日本“光荣”公司的《大航海时代》。
他热衷于游戏里面的航海和交易，游戏中的世界地图、港口城市都在他的脑海中。
到初一时，地理老师就为此夸奖他说：你的世界地理水平可以去教初三的学生了。
上成都七中后，除了睡觉，他可以整天在网吧里和韩国的游戏高手对练。
总之，用彭海涛自己的话说就是：除了上学，我都在玩游戏。
他曾将做作业的时问用来玩游戏，为了玩游戏还不惜逃课。
对于彭海涛这种严重痴迷游戏的行为，他的父亲曾想尽办法进行干涉，甚至曾将电脑拆开，将各个部
分藏在不同的地方。
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但是，就是这样也没能拦住彭海涛，他一一将那些零件找齐，重新将电脑组装起来，玩上几个小时后
，又将各个部件拆开，放回原处，父母竟然根本发现不了。
确实，游戏是把双刃剑，未成年人玩游戏，能够促进反应能力和思维能力的发展，有助于智力的开发
，很多喜欢玩游戏的孩子的头脑较其他孩子聪明，这就是一个很好的证明。
但是，如果单纯的将游戏当作打发时间的工具，沉迷游戏，这样下去只会成为一个被游戏控制的“废
人”。
彭海涛很好的把握了自己与游戏之间的关系，他认为，要玩游戏，但是不能被游戏玩。
在玩游戏的过程中，他始终抱着积极思考的态度。
还在读中学的时候，彭海涛就曾在成都的一次游戏大赛中获得了“疯狂坦克”第一名，同时获得
了8000元奖金。
在玩《大航海时代》时，彭海涛发现游戏其实是所有艺术的结合体，“从那个时候起我开始有想法—
—要做自己的游戏给别人玩！
”因此，考大学填志愿时他选择了四川大学网络学院。
可是大学的课程并不像他所想象的那样。
第一个学期他发现老师讲的东西是他之前就已经掌握了的；第二个学期他发现老师讲的东西对于他的
研发游戏梦想帮助并不大。
那时候，他基本也不上课了，经常到网上的游戏社区里去找志同道合的“战友”，分享玩游戏的想法
，甚至在网上共同开发制作一些共享游戏。
在川大网络学院就读的一年时间，他自己设计了两三款休闲小游戏，受到许多业界朋友的赞同。
大一下半学期，彭海涛在国外游戏的服务器上加设了一个自己的服务器，再把现成的国外游戏作了一
些改编，免费让大家来玩。
结果在他的服务器上，在线的人数经常都能达到五六百人，如果收费的话，“随便每个月就能挣上万
元”。
彭海涛意识到，他完全可以复制盛大在《传奇》上的赢利模式。
游戏赚钱并不是那么困难，读不读大学对他已经不那么重要了。
对于有自己目标的彭海涛而言，他觉得在校园之外有着自己更大的空间。
于是，读了一年大学后，他索性退学离开了校园，一门心思搞游戏开发。
当彭海涛告诉父亲自己要退学创业时，没有读过大学的父亲竭力阻止。
但是，后来当彭海涛坚决要退学创业时，给他最大帮助的还是父亲。
父亲彭国权给了彭海涛100万的创业资金，有了这些资金，彭海涛开始建设自己的游戏工作室。
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编辑推荐

《80后富豪榜》：你也可以做到，只是还没想到。
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