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内容概要

　　布鲁斯·布洛克有三十余年的影视行业工作经验和电影教学经验，对影像的视觉结构有着深入而
独到的认识，本书已被译为5种文字，是电影专业的经典教程。

　　书中介绍了空间、线条和形状、影调、色彩、运动、节奏等基本视觉元素，以及如何运用这些元
素驾驭视觉结构、表达人物情绪、展现故事主题，进而创造出更具表现力的影像。
同时，本书也能够使读者清晰准确地认识到故事结构与电影、视频、动画和电脑游戏等视觉媒体的视
觉结构间的关系。
此外，全书图文并茂，配备了大量作者自己制作的和从影片中截取的插图，主要章节还列出了“推荐
片目”，以便读者可以更深入地，更有针对性地观看影片。

　　本书最大的特点，就是消弭了电影教学过程中普遍存在的理论与实践间的巨大鸿沟，不但能让读
者更有意识地掌握电影这门“外语”的视觉语言，而且在每章结尾给动手拍片的创作者提供了切实可
行的具体操作建议。
这本书既是电影专业学生训练视觉思维的基础必读教材，也能给电视、商业广告、电脑游戏等领域的
从业者提供视觉设计方面的启发。
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作者简介

　　布鲁斯·布洛克（Bruce A.
Block），电影制片人、南加州大学电影艺术学院教授、视觉顾问。
作为一名电影制片人，他制作过《爱是妥协》（Something’s
Gotta Give， 2003）、《男人百分百》（What Women Want， 2000）、《天生一对》（The Parent
Trap， 1998）、《新岳父大人》（Father of the Bride，
1991）等多部影片。
布洛克自1977年开始，就在南加州大学教授电影电视视觉结构课程，并在美国电影学会、皮克斯动画
工作室、沃尔特?迪斯尼电影和电视动画、梦工厂动画、尼克动画工作室、工业光魔等公司和欧洲多家
电影院校开设研讨班。
此外，他还在《精灵鼠小弟》（Stuart
Little，1999）、《尽善尽美》（As Good as It Gets，1997）和《西班牙女佣》（Spanglish，
2004）等影片中担任顾问。
他的个人网站为：www.bruceblock.com
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章节摘录

非常荣幸，我的书可以被译介成中文。
我写《以眼说或》的目的，就是为了尽可能地给予全世界的影像制作者们以帮助。
因而，本书能有缘与中国读者见面，我十分高兴。
在我看来，中文版本为我和中国读者之间的相互交流与学习，打开了一扇大门。
书中的许多观点，对于天资聪颖、经验丰富的中国同行来说应该非常熟悉，但是仍然可以帮助您廓清
思路，给您提供实用方法，在制作更好的电影和图像的道路上助您一臂之力。
我在此书之中的观点可以很容易地适应任何一种文化，因为影像制作者们都有一个共同的工作：用视
觉化的手段讲故事，像运用文字那样。
无论您是学生，还是专业人士，只要您想在电影、电视、戏剧或者电子游戏领域有所建树，本书应该
对您大有裨益。
无论您是导演、摄影师，还是美术设计师，本书都会激发您的灵感，成为您工作中的得力助手。
总之，《以眼说话》会让您了解与运用“视觉结构”。
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后记
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媒体关注与评论
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编辑推荐

《以眼说话:影像视觉原理及应用》编辑推荐：深入浅出，用最基本的视觉原理，告诉你如何打造属于
自己的影像视觉结构；条分缕析，将影像的视觉结构拆分为7种基本视觉元素，分别加以论述，并列
出推荐片目；学以致用，每章结尾作者都会对创作提出可行化意见，具有极强的实践意义；图文并茂
，《以眼说话:影像视觉原理及应用》配备了大量电影插图和作者自制的示意图；赏心悦目，《以眼说
话:影像视觉原理及应用》全彩四色印刷，带你探寻影像的视觉。
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名人推荐
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