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内容概要

在日本，动漫从20世纪70年代发展至今已有四十多年的历史。
当今，世界动漫有60%产自于日本，动漫已经成为日本的第一产业链，在全球没有国家可超越。

《日本动漫产业的商业运作模式》中，作者具体分析了日本动漫产业的概观，详细论述了动漫产业的
分类、运作方式、以及日本动漫产业发展的奥秘、现存的问题。
其论述甚至详细到每集动漫的制作费用、人员配置、重点投入等，对中国动漫的发展以及各大动漫公
司、动漫基地的建设十分有帮助。
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Simpledessai有限公司董事制片人、FrontMedia股份公司顾问、武藏大学外聘讲师。

1979年进入Kitty Record公司，相继从事唱片促销、录像企划、角色授权、动画制作主管等工作。
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编辑推荐

　　一本书公开日本动漫产业的所有数据！
一本书教你如何川动漫赚钱！
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