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内容概要

本书从易教与易学的实际目标出发，用丰富的范例对Windows网络游戏编程的知识作了生动、详细的
讲解。
全书共6章，内容包括Windows编程基础，MFC框架和消息，菜单、工具栏和状态栏，对话框程序设计
，Windows游戏编程实践，计算机图形学基础。
本书内容丰富，讲解精细，通俗易懂，边讲解边操作，大大降低了学习的难度，激发了学习的兴趣和
动手的欲望。
全书从始至终以讲解Windows网络游戏编程基础为重点，任务明确，步骤清晰，操作方便。
每章均有学习要点与学习目标，方便读者抓住每章的重难点。

本书适用于全国高等院校计算机专业学生，游戏编程人员，各类网络游戏编程开发从业人员和爱好者
的学习用书。
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编辑推荐

房晓溪编著的《网络游戏Windows程序设计教程》共有6章内容：第1章介绍了Windows编程的基本术
语、WindowsGDI进行图形图像绘制的方法、使用消息机制获取鼠标和键盘输入。
第2章介绍了MFC框架的基本原理、使用MFC的消息机制、建立用户交互过程。
第3章介绍了在MFC中使用资源编辑器编辑菜单和工具栏、实现菜单和工具栏消息响应函数。
第4章介绍了建立对话框程序的过程、对话框程序运行的流程数据交换机制的实现、MFC常用控件的
创建和访问方法、通用对话框的使用。
第5章介绍了使用SDK实现小游戏的方法、使用MFC实现小游戏的方法。
第6章介绍了计算机图形学基础知识、向量的基本运算规则及其含义、矩阵运算基本规则图形、几何
变换的原理和矩阵在变换中的应用。
书中各章节都附有习题，这些内容不仅仅是为了便于学生复习思考，更主要的是作为课堂教学的一种
延续。
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