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内容概要

　　本书从理论和实践结合的角度介绍游戏像素图与界面制作的相关内容以及基本方法和操作技巧。
本书采用课堂实训教学模式，遵照循序渐进，由浅及深的原则进行讲解。
全书由9章组成，从像素图基本知识和基础训练入手，到像素图的角色绘制和场景绘制，在了解手机
游戏背景与场景的前提下，自己动手完成手机游戏界面和特效，使学生真正掌握手机游戏中的像素图
与界面制作技术。

　　本书结构严谨、内容翔实，讲解细致，既适合作为高等学校手机游戏像素图与界面制作设计的教
材，也可作为培训机构的教学用书，本书对想学习手机游戏像素图与界面制作的读者来说也是很好的
学习用书。
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书籍目录

丛书序
前言
第1章 像素图基本知识
　1.1 像素图造形基础
　　1.1.1 基本轮廓线
　　1.1.2 基本形体
　1.2 像素图色彩规范
　　1.2.1 颜色的选取及应用
　　1.2.2 明暗关系的调整
　　1.2.3 均匀过渡
　　1.2.4 双色过渡
　　1.2.5 多色过渡
　　1.2.6 网点过渡
　本章小结
　自测题
　课后作业
第2章 像素图的基础训练
　2.1 路灯的绘制
　　2.1.1 形体绘制
　　2.1.2 图案绘制
　2.2 长椅的绘制
　　2.2.1 绘制长椅外形
　　2.2.2 图案绘制
　2.3 玻璃瓶的绘制
　　2.3.1 形体绘制
　　2.3.2 图案绘制
　2.4 水晶按钮的绘制
　　2.4.1 形体绘制
　　2.4.2 图案绘制
　2.5 足球的绘制
　　2.5.1 形体绘制
　　2.5.2 图案绘制
　本章小结
　自测题
　课后作业
　⋯⋯
第3章 角色绘制
第4章 场景绘制
第5章 像素图动画
第6章 手机像素图基础训练
第7章 手机游戏人物绘制
第8章 手机游戏场景绘制
第9章 手机游戏特效与界面制作
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章节摘录

版权页：插图：在绘制手机游戏中的人物角色时，其绘制的方法与前面所学习的像素人物绘制没有本
质的区别。
但是涉及制作规范，如手机游戏人物的图片尺寸、文件大小和所用颜色数量，会根据游戏版本的不同
有相应的要求和规范。
本章通过对目前通用版本手机游戏中的人物角色制作要求作一简要的介绍并绘制出角色及动画。
对于手机游戏来说，一直追求用最少的颜色、最小的图片文件来表现出最丰富的画面。
图片的文件大小受图片尺寸和图片颜色的影响，所用颜色越少的图像，占用存储空间越小。
因为手机硬件本身的原因，手机游戏受到很多限制，例如存储空间、运算速度、网络环境等。
为了使手机能以最快的速度读取图像，就要保证图片的大小尺寸、颜色种类符合限定要求。
下面以176×208像素通用版手机的屏幕分辨率为标准来进行人物角色设定和绘制。
绘制手机游戏中的人物角色前要确定游戏类型、风格（人物形象绘制前最好有原画设定，确定人物的
服装、颜色、发型等），下面来设定和绘制一个中国武侠类游戏中的人物角色。
具体描述如下：女孩，年龄16岁，梳着两个发髻，穿着粉红色布衣的平民形象。
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编辑推荐

《游戏像素图与界面制作教程》是普通高等教育“十二五”规划教材(动漫游戏类)之一。
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