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内容概要

　　《绘画大本营》是一套适合2-6岁幼儿阅读的绘画大本营丛书，全套丛书分为6册，分别为画中谜
题、世界之窗、乡村风情、生活之旅、探索发现、数字游戏。
本套绘画大本营丛书，针对2-6岁儿童绘画敏感期的特点和幼儿的好奇心理，着力培养幼儿认识色彩、
体验色彩和认知快速变化的线条，从而均衡宝宝左右脑的快速发展。
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书籍目录

练习写数字
&ldquo;零&rdquo;的意义
好玩的积木
认知数字
麦当劳的奖券
动物组合
有趣的骰子
识别图形
和鱼儿捉迷藏
戏水的鸭子
&hellip;&hellip;
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章节摘录
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编辑推荐

《绘画大本营:数字游戏》：国际顶级幼教专家建议阅读，发现生活的美。
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