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内容概要

本书系统地介绍了面向对象程序设计的概念和c++语言的基础知识。
全书将编程语言和编程思想融为一体，使读者在一步步学习C++语言的同时，可以一层层掌握面向对
象的编程原理。
为方便读者理解c++面向对象程序设计的相关知识，书中采用通俗易懂的方式介绍了有关理论和原理
，并辅以大量实例和插图。
每章均配有相关内容的项目设计，便于读者进行实际操作和练习。
　　本书内容翔实、叙述清晰、注重实践、习题丰富，可作为高职高专各专业的计算机入门教材，也
适合各领域想在计算机方面进修提高的人员自学使用。
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编辑推荐

　　结构合理、有效，内容讲解由浅入深、循序渐进，章节编写方式层层展开、环环相套　　内容充
实、实用：涵盖C++主要知识点，各章重要知识点后面都附有典型的实训案例　　语言严译、精练：
结合实训案例，清楚、佳确地解释C++中众多且比较抽象的概念　　快速掌握项目开发：项目开发与
理论教学紧密结合，每章的项目设计都作为大型软件，项目的一部分出现
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