
第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计教程>>

图书基本信息

书名：<<C语言程序设计教程>>

13位ISBN编号：9787508481203

10位ISBN编号：7508481208

出版时间：2011-1

出版时间：水利水电出版社

作者：姚华　等主编

页数：183

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计教程>>

前言

　　C语言自1972年诞生于贝尔实验室以来，以其灵活和实用的特点得到了广大用户的喜爱，迅速发
展成一种应用广泛的高级语言。
从网站后台到底层操作系统，从多媒体应用到大型网络游戏，均可使用C语言来开发。
在工业领域，C语言也是首选的系统语言。
各种操作系统，如UNIX、Linux和Windows等的内核都是采用C语言和汇编语言编写的，而学习和使
用C语言要比学习和使用汇编语言容易得多。
　　许多高等学校，不仅在计算机专业开设了C语言课程，而且在非计算机专业也开设了C语言课程。
全国计算机等级考试、全国计算机应用技术证书考试（NIT）和全国各地区组织的大学生计算机统一
考试都将C语言列入考试范围。
所以学习C语言成为广大青年学生的迫切需要。
　　针对高职学生大多不善于学习抽象理论的特点，本书大量使用实例操作和诠释手段，将抽象的理
论用通俗易懂的方式表达出来。
语言简练、清晰、图文并茂，深入浅出，易读易懂。
　　（1）从高职学生的实际出发，结合例题尽可能系统、清晰、全面、综合地展示C语言的概念、本
质和精髓。
注重理论联系实际，符合高职高专特点。
　　（2）本书紧扣国家考试大纲，内容取舍得当，例题贴近二级C语言考试水平，是一本适合等级考
试复习的教材。
　　（3）习题丰富。
本书各章后均附有适量的习题，帮助读者巩固所学知识，掌握应会和必会的内容。
　　（4）有针对性说明用C语言编写Windows程序。
　　本教材是由奋斗在教学一线的经验丰富的专业教师编写而成，由姚华老师、龚胜东老师任主编，
由罗龙琴老师、江西大宇职业技术学院于彩叶老师，南昌教育学院万亮老师任副主编。
这次编写中，姚华老师执笔第1、5章及负责全书的统稿，龚胜东老师执笔第3、4、7章，万亮老师执笔
第6章，罗龙琴老师执笔第2、8章及附录，于彩叶老师执笔第9、10章。
王波、陈顺兴、候仁杰参与了此书的录入、资料整理等工作，由于时间仓促，加之编者水平有限，书
中难免有疏漏和不足之处，恳请读者批评指正。
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内容概要

本书共10章，主要内容包括：C语言概述，数据类型、运算符与表达式，顺序结构、选择结构和循环
结构的程序设计，数组，指针，字符串，函数，结构体与共用体，文件，综合案例。
本书有配套教学参考书《C语言程序设计上机实验指导》，以方便读者复习与上机操作。
    本书内容详实、知识讲解精准到位、实用性强。
本书既可以作为高等院校非计算机专业学生的计算机语言教材，也可以作为高等院校计算机专业本科
、专科低年级学生学习计算机语言的入门教材及全国计算机等级考试二级C语言的考试参考用书。
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