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前言

室内设计效果图表现技法是建筑学、环境艺术设计、园林绿化、城市规划等学科的一门重要的基础课
程。
室内设计效果图表现是设计师表达设计意图、与甲方沟通及同行交流的一种最直观、最快捷的表达形
式，所以，无论是美术学院还是综合性普通院校都把效果图表现作为主要学习科目。
由于室内设计效果图是工程图纸的一种，它的绘画性仅仅作为表现设计意图的手段，因此脱离了设计
方案单纯地追求绘画效果是不可取的。
但是，这样说并非否定绘画技巧本身的重要性。
恰恰相反，当我们利用绘画本身特有的语言形象地表达设计师们预想中的空间效果，这样的表现图更
具有艺术感染力。
另一方面，设计师在初期构思中能够快速地把多种方案展示给业主，特别是在工程现场对于总体方案
中的局部改动时，能够在短时间内完成设计方案，这就更加体现了手绘的作用。
所以，实践证明了传统的美术训练仍然具有旺盛的生命力。
近年来，随着我国计算机技术的发展，利用电脑绘制室内表现图在很大程度上占有一定的优势，如利
用3ds maX建模，利用Lightscape渲染，最后用Photoshop做后期修图，使建筑表现图的效果达到十分逼
真的程度。
无论是灯光设计、材料表现、场景气氛都能通过专业软件的运用达到设计师的意图，所以从高校到企
业，利用计算机完成效果图的制作已经成为室内设计表现图中应用较为广泛的一种形式。
为了便于读者更好地掌握室内设计效果图的绘制能力，提高学生的表现图能力、审美能力，本书采用
图文并茂的方式，尽可能做到简单、实用，哪怕是初学者都能通过本书掌握室内效果图的绘制技巧。
本书共分为3篇：第1篇为基础篇，主要阐述室内效果图的构成原理和学习方法：第2篇为手绘效果图表
现篇，主要是用不同的工具、材料、方法以手绘的形式表现室内效果图；第3篇为计算机效果图表现
篇，主要阐述如何通过计算机绘制室内表现图。
本书由任虎任主编，张蕾、王兆卓、谭婕姝、孟广宇任副主编。
张蕾编写第1、2章，谭婕姝编写第3～5章，任虎编写第6、7t，孟广宇编写第8章，王兆卓、孟广宇编
写第9、10章。
本书的作者都是长期从事环境艺术设计教学的一线教师，有着丰富的工程实践经验。
由于编者水平有限，加之时间仓促，书中错误之处在所难免，敬请广大读者批评指正。
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内容概要

室内设计效果图表现技法是建筑学、环境艺术设计、园林绿化、城市规划等学科的一门重要的基础课
程。
室内设计效果图是设计师表达设计意图、与甲方沟通及同行交流的一种最直观、最快捷的表达形式，
所以，无论是美术学院还是综合性普通院校都把马克笔建筑表现图作为主要学习科目。
室内设计效果图表现涵盖了水粉表现技法、水彩表现技法、马克笔表现技法和电脑表现技法等几种方
式，并且都有各自的绘制技术、艺术特色和表达语言。
    本书的内容组织突出实用性、系统性，把学习室内设计效果图表现技法的各个教学环节作为阐述的
主要对象，能够使学生在较短的时间内掌握基本的绘制技术，最终是如何通过正确的方法来提高室内
设计效果图表现的绘制能力和审美能力。
全书理论组织严谨，教学方法规范。
    本书蕴涵了作者多年的教学经验及工程方案设计能力，既可以作为大中专院校环境艺术设计和建筑
装饰专业的教材，也可供从事室内设计、建筑设计、园林绿化、城市规划等设计人员作为学习的参考
资料。
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章节摘录

插图：2.2.1 空间形式处理原则由于空气自身的透视作用，并受光源的影响而形成色调对比上的近强远
弱的客观因素，在透视学上称为空气透视法。
另一方面受人们生理上视觉能力的影响，使近处的物象清晰，远处相对模糊的主观因素，通常称为线
性透视法（又称焦点透视法）。
在具象的造型表现中，空间的形成其实是通过以上两种因素的结合，在两者的综合作用下，客观物象
的造型因素中，由于远近距离的不同会产生近大、远小和线、形的透视变化，同时也会产生色彩和色
调的透视变化。
在室内效果图表现中我们要在考虑色彩透视变化因素的同时考虑物象的前后、虚实、繁简、强弱等三
维的深度效果，主要是通过明暗的色调变化去表达，其空间上的表现主要反映在两个层面：一方面是
指形体与形体之间或是形体与背景之间的对比关系；另一方面是指物象本身受光影的影响而形成的色
调变化所具有的空间意义。
一般来讲，在室内效果图表现中，空间感的形成主要是通过色彩的“明调、暗调、灰调”三个色度关
系表现，正确地运用这三个层次可以清晰地表现出室内效果图景象的远近、虚实，并使画面产生纵深
感。
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