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前言

从好莱坞大片所创造的幻想世界，到新奇有趣的动漫影视作品，无一不是现代后期合成技术的充分体
现。
几十年来，数字技术全面进入动漫影视制作过程，计算机取代了原有的动漫影视后期合成设备，并在
后期合成制作环节发挥了重大作用。
本书详细介绍了影视剪辑艺术、影视剪辑的功能、非线性编辑的特点、基本剪辑操作、视频特效制作
、字幕添加、音频处理、渲染输出等内容。
本书共分为三个部分：第一部分包括第1～3章，主要介绍影视剪辑艺术的概述。
第二部分包括第4、5章，主要介绍影视非线性编辑技术的概况。
第三部分包括第6～12章，主要介绍PremierePro的基础和应用。
本书取材新颖，内容紧贴学科发展的前沿，既可以作为高等院校动画、数码影视等相关专业的教材，
也可以作为动漫、数码影视制作人员及广大业余爱好者的专业参考书。
本书由房晓溪编著，参加编写的人员还有刘齐稳、卢娜、张烨、王俊、常久利、周国栋、王瑶、庄艳
明、纪赫男、方鑫海、宋忠良等人。
由于技术的不断成熟，制作工具也会不断发展进步，制作手段不断完善与成熟，我们希望本书能够起
到抛砖引玉的作用。
欢迎广大读者与我们联系，提出宝贵的意见和建议，以便我们在以后的版本中不断改进。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<动画后期合成与特效制作教程>>

内容概要

这是一本专门介绍影视动漫后期合成的专业教材。
本书详细介绍了影视剪辑艺术、影视剪辑的功能、非线性编辑的特点、基本剪辑操作、视频特效处理
、字幕添加、音频处理及渲染输出等内容。
全书共12章，内容丰富、通俗易懂，深入浅出地介绍了动漫后期合成制作的方法和技巧，知识点与操
作紧密结合，可切实提高学习者的实践操作技能。
    本书取材新颖，内容紧贴学科发展的前沿，既可以作为高等院校动画、数码影视等相关专业的教材
，也可以作为动漫、数码影视制作人员及广大业余爱好者的专业参考书。
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章节摘录

插图：前面讨论的主要是实际拍摄影片的创作过程以及视听语言的基本原理，从视听语言的基本原理
来说，实拍影片和动画影片大致是相同的，创作流程同样也是前期、中期和后期三大阶段。
其最大的差别在于动画影片的具体制作工程与实拍影片有较大的差别，不论是三维动画影片还是传统
二维动画影片，其具体制作方法与影片实际拍摄都有其明显的不同，这种实现方法的差异也深刻地影
响和反映到前期、中期和后期等制作流程的各个阶段，本节将通过对三维／二维动画影片制作过程的
分析，得出动画影片的创作及剪辑特点。
从前面可以知道，三维动画影片创作的基本过程同样也是分为前期、中期和后期三个基本阶段，但由
于三维动画影片都是由电脑三维动画软件制作出来的，因此在创作过程中，这三个基本阶段的差别有
时不是那么明显，当前期的策划和剧本完成以后，就可以进入实际制作阶段。
这里就以三维动画影片的制作过程对其特点进行分析说明，具体制作流程中的各个阶段和分工介绍如
下。
1.二维前期创作部门（2DDesign）二维前期创作部门的功能，是根据剧本创造出剧中所有元素，包括
角色、场景、道具等，它将提供制作所需要的一切根据，例如向建模部门提供人物和场景的平面图设
计稿或者雕塑；向动画部门及镜头预览部门提供故事板或分镜头；向材质灯光部门提供气氛图等。
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编辑推荐

《动画后期合成与特效制作教程》是普通高等教育面向21世纪动漫系列教材。
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