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前言

　　Java是世界上最流行的编程语言，在软件产业中占有重要地位，全国各高等院校已经纷纷开设Java
课程，培养Java软件开发人才。
　　本书主要是为了配合高等院校Java教学的深入研究而编写的。
按照《教育部关于进一步加强高等学校本科教学工作的若干意见》，全书以最新的《Java语言规范3.0
》为依据，较深刻地讲解了Java语言以及面向对象的编程思想、方法，并且引入了自JavaSE5.0以来的新
语法，如优化的for循环、泛型、自动装包／拆包、枚举、可变参数、静态导入等。
本书采用“思想+理论+实践+应用”的编写方式，以企业软件编程为导向，引入案例教学和启发式教
学方法，便于激发学习兴趣。
本书的编写思想是：把理论知识点融入到编程实践中去，立足于“启发思想，理论够用，重在实践，
应用导向”的要求，力求做到博精简易，符合“思想是源泉、理论是基础、实践积经验、应用是目的
”的理念。
每一章都尽量挖掘理论背后的思想，思想通了，理论就好掌握了，通过编程实例从实践的角度对理论
加以验证，理论是抽象的，把抽象的理论用具体的程序代码表示出来，从而进一步提高学生对理论的
理解，同时培养学生的实践动手能力，最后达到学习知识、培养能力的目的。
另外，在案例的选择上，遵循“在能够验证理论的前提下尽量简单”的原则，这样有利于激发学生的
求知欲望。
　　程序设计的核心问题是思想，这是程序设计的灵魂，程序设计处处都可以凝聚思想，这是本书的
出发点，在本书的许多地方都有体现，如面向对象的思想，从物理大世界与计算机小世界这个角度来
阐述，初学者就较容易理解。
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内容概要

　  Java从诞生至今发生了许多重大的发展变化，本书是为了满足学习Java编程的人员深入研究Java而编
写的。
　　本书共分11章，分别讲解了Java入门、编程基础、面向对象、泛型、异常、线程、I／O、集合框
架、常用API、枚举、GUI编程等内容。
　　本书吸收了最新的Java技术和语法；融合了编程思想、理论、实践、应用于一体：并且知识点前
呼后应，始终站在Java编程整体的高度上来分章节讲解，使读者掌握的知识点是有机的整体；为读者
留下了一定的思考空间，培养读者思考问题的能力。
　　本书配有《Java程序设计实训》，精心设计的典型案例都来源于企业项目，与教材紧密结合，使
理论知识与实践技能紧密结合、交互循环贯通。
随书附赠光盘内容为本书所有范例源程序、相关软件、教学动画演示等。
　　本书可作为理工科高等院校的“Java程序设计”课程教材，也可作为软件培训或者自学的教材。
本书是作者长期从事Java研究、开发、教学、企业软件项目指导的心得体会，在此奉献给大家，愿本
书能够为广大Java爱好者提供有益的帮助。
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章节摘录

　　“字符与编码”是一个经常讨论的问题，但时常遇到的乱码仍然困扰着大家。
虽然有很多的办法可以用来消除乱码，但很多读者并不一定理解这些办法的内在原理。
而有些乱码产生的原因，是由于底层代码本身有问题所导致的。
因此，不仅是初学者会对字符编码感到模糊，有的底层开发人员同样对字符编码缺乏准确的理解。
　　7.2.1 基本概念通过Java基本数据类型的学习，我们掌握了什么是bit（称为比特、位），什么是字
节（byte）。
下面再介绍几个有关的概念：　　字符，就是文字符号，例如英文字母、汉字、标点、阿拉伯数字、
数学符号等，而不管字符的表现形式如何（例如斜体、颜色、字体、点阵形式、矢量形式等）。
　　字符集，就是字符的集合，这个集合与数学中的集合是一个概念，即集合中的元素是互异的、无
序的。
　　编码字符集，就是把字符集中每个字符赋予一个整数数字，在字符和数字之间建立了一一对应关
系，这样的字符集就称为编码字符集。
由于被赋予了数字，所以字符之间就有了顺序。
对于同一个字符，不同的字符集所制定的整数编号也不尽相同，这取决于分配数字的规则.这一个概念
也可以简单地称为字符集的数字化，因为计算机只识别数字，而字符是一种符号（即图形），所以字
符必须经过数字化后计算机才能识别和处理。
　　字符编码（也称为编码、字符编码方案），就是怎样把编码字符集的数字映射为字节序列。
字符编码方案分为定长编码和变长编码两种。
定长编码有ASCII、GB2312、GBK、UTF.3 2等，定长编码较简单，把字符的数字转换为二进制就得到
字节序列。
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