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前言

　　近年来，我国高等职业教育蓬勃发展，为现代化建设培养了大量高素质技能型专门人才，对高等
教育大众化作出了重要贡献，顺应了人民群众接受高等教育的强烈需求。
高等职业教育作为高等教育发展中的一个类型，肩负着培养面向生产、建设、服务和管理第一线需要
的高技能人才的使命，在我国加快推进社会主义现代化建设进程中具有不可替代的作用。
随着我国走新型工业化道路、建设社会主义新农村和创新型国家对高技能人才要求的不断提高，高等
职业教育既面临着极好的发展机遇，也面临着严峻的挑战。
　　教材建设是整个高职高专院校教育教学工作的重要组成部分，高质量的教材是培养高质量人才的
基本保证，高职高专教材作为体现高职高专教育特色的知识载体和教学的基本工具，直接关系到高职
高专教育能否为一线岗位培养符合要求的高技术性人才。
中国水利水电出版社本着为高校教育服务，为师生提供高品质教材的原则，按照教育部《关于全面提
高高等职业教育教学质量的若干意见》的要求，在全国数百所高职高专院校中遴选了一批具有丰富的
教学经验、较高的工程实践能力的学科带头人和骨干教师，成立了高职高专教材建设编委会。
编委会成员经过几个月的广泛调研，了解各高职院校教学改革和企业对人才需求的情况，探讨、研究
课程体系建设和课程设置，达成共识，组织编写了本套“2l世纪高职高专创新精品规划教材”。
　　本套教材的特点如下：　　1．面向高职高专教育，将专业培养目标分解落实于各门课程的技术
应用能力要求，建立课程的技术、技能体系，将理论知识贯穿于其中，并融“教、学、做”为一体，
强化学生的能力培养。
　　2．理论知识的讲解以基础知识和基本理论“必需、够用”为原则，在保证达到高等教育水平的
基础上，注重基本概念和基本方法讲解的科学性、准确性和正确性，把重点放在概念、方法和结论的
阐释和实际应用上，推导过程力求简洁明了。
　　3．在教材中按照技术、技能要求的难易和熟练程度，选择恰当的训练形式和内容，形成训练体
系；确定实训项目，并将实训内容体现在教材中。
对于单独设置实训的课程，我们将实训分成基础实训和综合实训两个部分。
综合实训中重点体现了工学结合的原则，提高学生的社会实践能力。
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内容概要

本书是“21世纪高职高专创新精品规划教材”之一。
    本书介绍C语言语法知识、程序设计基本方法、数据结构与算法基础知识，以及如何利用C语言编程
解决问题和进行应用项目开发。
主要内容有：C语言概述、C语言集成开发环境Turbo c的操作使用、C语言语法知识、C语言的数据输
入输出处理、3种基本结构(顺序、选择、循环)的C语言程序设计、程序设计基本方法、C语言模块化
程序设计、数据结构与算法的基础知识、C语言的综合应用、实训项目等。
每章后面均配有丰富的习题和上机实践内容。
    本书可用作高职高专院校计算机类专业和其他工科类相关专业C语言程序设计课程的教材，也可供
其他C语言初学者参考使用。
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章节摘录

　　任何一种计算机语言都有其发展的目的和特点。
Basic语言的主要目的是让初学者容易编写程序，特点是语法近似英文，浅显易懂；FORTRRAN语言是
为了解决科学计算问题而产生；而COBOL语言则是为了解决商业和管理上的数据处理问题而发展起来
的。
还有，PASCAL语言是第一个结构化语言。
但是这些语言都因其发展背景以及语言本身的限制而无法兼顾实用和功能。
c语言则继承和发扬了许多高级语言的成功经验，同时弥补了它们的缺憾。
　　C语言发源于著名的美国贝尔实验室（Bell Laboratory），是由该实验室的研究人员Dennis Ritchie和
：Ken Thompson两人于20世纪70年代初在设计UNIX操作系统时开发出来的。
　　C语言发明前的操作系统等系统软件主要是用汇编语言编写的，原来的UND（操作系统就是1969
年由美国贝尔实验室的Ken Thomoson和Dennis Ritchie利用汇编语言开发成功的。
但是由于汇编语言依赖于计算机硬件，程序的可读性和可移植性都比较差。
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编辑推荐

　　“教、学、做”一体化，强化能力培养　　“工学结合”原则，提高社会实践能力　　“案例教
学”方法，增强可读性和可操作性

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


