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前言

　　工业设计学科自20世纪70年代被引入我国以来，始终紧扣时代的脉搏，其本着把技术转化为与人
们生活紧密相关的用品、提高商品品质、改善人们的生活方式等目的，其价值已得到广泛的认可。
尤其在进入21世纪之后，我国成功加入WTO，工业设计将在创造我国的知名品牌、树立中国产品的形
象和地位、发展有中国特色的设计风格、增强我国产品在国际国内市场的竞争力等方面起到更加重要
的作用。
　　作为一名工业设计专业的教师，被问到的最多的问题就是“老师，如何才能设计出一款好的产品
？
”我经常回答他们，热心地观察生活，发现其中令人不满意的地方，积极地想办法以改进这些不足并
将这些设计记录下来，最终养成热爱设计、乐于设计的习惯，使设计的过程成为放松和享受的过程。
可是，虽然有许多同学实际上是喜欢设计的，也非常善于思考，但就是无法完成一个像样的设计。
那么是什么阻碍了他们呢？
　　在教学过程中我发现，同学们在完成产品设计表现技法和软件等课程后，很少自觉地应用所学的
知识进行设计。
他们放弃了用手绘和软件建模的方法进行形态的探索，造成了在学习上和形态探索上的中断，没有养
成精确绘制设计方案的习惯，降低了对专业的自信。
　　糟糕的手绘和软件表现，使同学们不敢表达出自己的创意和设计；使同学们的设计都成为脑中的
美妙创意和嘴巴说出来的新产品；也使得原本轻松愉快的设计课程，变得紧张和乏味。
　　为了解决这个问题，作者对教学和设计实践中的实例进行总结，完成了本书的创作。
本书前三章分别介绍工业设计的基本概念、通用的设计方法和常用的设计表现技法。
第4～8章通过MP3、手机、休闲座椅、儿童电扇、概念汽车5个具体的设计实例，介绍产品设计从调研
开始，到手绘设计草图、平面软件表现和三维软件表现的全过程。
本书内容充实、实例特点鲜明、步骤详细。
通过本书的学习，可使读者具有更为准确的分析问题和敏锐的把握设计的能力，在接触到设计任务时
，在掌握相对固定的设计方法和思路的基础上，能够准确把握不同设计任务的核心和个性特色，迅速
进入设计状态，并能够将自己的设计创意通过手绘和软件清晰准确地表达出来。
设计没有一成不变的法则，它因人而异、因设计项目的不同又有其特殊性。
因此本书不可能面面俱到，希望读者能够由此及彼、举一反三，通过在具体的设计项目中灵活应用所
学知识，达到熟练掌握的目的。
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内容概要

作者通过对教学和设计实践中的实例进行总结，以产品专题设计为该书的切入点，通过MP3、手机、
休闲座椅、儿童电扇、概念汽车5个具体的设计实例，从产品设计的调研开始，探讨有关专题产品的
设计思路、创新设计以及设计表现三个方面。
本书内容充实、实例特点鲜明、步骤详细。
通过本书的学习，可使读者当接触设计任务时，在掌握相对固定的设计方法和思路的基础上，能够准
确把握不同设计任务的核心和个性特色，迅速进入设计状态，并能够将自己的设计创意通过手绘和软
件清晰准确地表达出来。
    本书可作为各大专院校工业设计专业产品设计、表现技法、计算机平面设计、计算机三维设计等课
程的教材，也可作为从事工业产品设计、影视广告设计、游戏动画设计人员的参考手册，以及各类社
会培训班的教材。
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章节摘录

　　第一篇　基础知识篇　　第1章　工业设计概论　　1.1　工业设计的定义　　1.通用的定义　　目
前人们广泛采用的工业设计定义是国际工业设计协会联合会（ICSID）在1980年的巴黎年会上为工业设
计下的修正定义：“就批量生产的工业产品而言，凭借训练、技术知识、经验及视觉感受而赋予材料
、结构、形态、色彩、表面加工及装饰以新的品质和资格，称作工业设计。
”总的来说，工业设计是美学与科学结合的技术，其根本目的是为了使产品更好地为人类服务。
而具有优秀设计的产品就像日常生活中一个不可缺少的部分，存在于生活的各个角落，潜移默化地改
变着人们的生活，让人们生活得更加舒适、开心和方便。
很难想象，如果没有手机、电脑、汽车等产品，我们今天的生活会是什么样子，如图1.2所示。
　　2.设计师对工业设计的理解　　和其他的学科专业相比，工业设计的历史并不长，而且由于其本
身所具有的不确定性和自由性，因此很难对它下一个明确的定义。
除了刚才讲到的设计的通用定义之外，设计师还经常根据自身的经验，总结出自己对设计的理解。
下面看看设计师们是如何理解工业设计这个概念的。
　　英国设计师Michael Marriot是这样理解工业设计的，“我认为设计的产品应该是趋于完美的，他们
应该能漂亮地完成自己的使命，与使用者进行良好的交流，容易制造并且具有很长的使用寿命”。
看起来Michael是一个要求很严格的完美主义者，他更多的是从功能和实用性角度对设计进行思考的，
他的理解似乎也可以用来当作工业设计的定义。
　　在众多女设计师中，意大利女设计师Kristina L，assus的观点有一定的代表性，“设计已经由坚硬
、物质、静态的男性设计风格向柔软的、非物质的、动态的女性设计风格转变”。
在她的理解中，设计似乎有了性别之分。
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