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前言

　　计算机自20世纪诞生至今，仅仅走过几十年的岁月，但是它对人类历史进程的贡献是无法估量的
。
从音乐播放到卫星发射，计算机在现代社会的各个领域中得到了越来越广泛的应用，已经成为人们生
产生活中一种必不可少的工具。
　　计算机之所以能够自动进行计算，是因为执行了人们预先编写的程序。
程序设计语言是人与计算机进行信息交流的工具，程序就是用它编写而成的。
在计算机课程体系中，程序设计语言是其中一门重要的基础性课程。
对于刚刚步入编程殿堂的初学者而言，选择一种适合自己的程序设计语言无疑是十分重要的。
目前程序设计语言的种类非常多，令人眼花缭乱，无所适从。
如果想走一条捷径，早日叩开程序设计的大门，那么学习VistIal Basic语言不失为一个明智的选择。
　　Visual Basic语言的最大特点是简单易学。
其语法较为直观、友好，初学者很快就能入门，从而可以将精力集中在界面布局和算法设计上。
Visual Basic语言一方面融合了面向对象、可视化设计、事件驱动机制以及动态数据驱动等先进的软件
开发技术，另一方面又延续和继承了Windows系统的丰富资源，如窗口、菜单和对话框等。
这些优势使得用它开发出的软件功能很强，而且开发周期短，效率高。
需要指出的是，Visual Basic语言也是微软公司推出的一款产品，因此用它开发基于Windows的应用软
件有着先天的优势，不仅可以得到Windows操作系统的有力支持，而且也便于和微软公司的其他软件
产品相配合。
此外Visual Basic语言拥有广大的用户群也是一个不可忽视的因素，很多实用软件都是用它编写的，而
且相关的网络资料、书籍以及源代码等资源十分丰富。
因此在IT业界有一句流传甚广的口号：“聪明的程序员学习Visual Basic，真正的程序员学习c++”。
由于Visual Basic语言有着这些显著的特点，越来越多的高校都将该语言作为非计算机专业大学生程序
设计的首选课程。
　　本教材依据国家教育部本科“高级语言程序设计课程教学基本要求”编写而成，较为系统地讲解
了Visual Basic语言的基本概念、常用算法和程序设计方法，一共有10章。
第1章介绍了程序设计概念及Visual Basic语言的基本特点，第2章介绍了基本数据类型、变量、表达式
以及语句，第3章介绍了输入输出方法以及顺序程序设计，第4章讲解了选择程序设计，第5章讲解了循
环程序设计，第6章讲解了数组，第7章讲解了过程，第8章讲解了界面设计，第9章讲解了文件，第10
章介绍了Visual Basic语言在数据库中的应用。
Visual Basic常用控件的讲解内容分散在前7章中，以利于读者尽快掌握程序界面设计的基本方法。
　　本书采用案例教学方式，每一章均以问题开始，引入语法、算法和界面设计等相关知识。
在解决问题的过程中，将这些知识融会贯通，使学生能够迅速把握Visual Basic语言编程的要领。
本书结构合理，内容实用，行文顺畅，言简意赅。
通过启发式教学，突出程序设计中算法设计的重要地位，培养学生建立Visual Basic程序设计的思路和
方法，帮助学生形成规范化的编程风格。
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内容概要

　　《Visual Basic程序设计简明教程》是学习VisualBasic程序设计的适用教材，全书共10章。
前9章较为系统地讲述了VisualBasic语言的基本语法和控制结构，介绍了窗体、控件和菜单等重要的可
视化程序设计要素，讲解了编程思想和常用算法。
第10章介绍了VisualBasic语言在数据库中的应用。
　　《Visual Basic程序设计简明教程》注重基础，强调实践，在内容讲解上采用循序渐进、逐步深入
的方法，重点突出，案例取舍得当。
尤其是讲解语法和编程思路时，注重界面设计与算法设计的结合，突出了VisualBasic语言的特点和优
势。
　　《Visual Basic程序设计简明教程》适合作为高等学校本专科学生的教材，也可用作广大软件开发
人员以及工程技术人员的参考用书。
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章节摘录

　　第1章　概述　　计算机堪称是20世纪人类最伟大、最卓越的一项技术发明，它是人类大脑的延伸
，使得人类的智慧和创造力能够充分施展。
以计算机为核心的信息技术作为一种先进的生产力，已经渗透于社会的各个领域，其应用遍及世界的
各个角落。
计算机通过执行程序来完成各种各样的工作，由于计算机目前还不能理解人类的自然语言，因此编写
程序只能借助于某种程序设计语言。
　　本章主要介绍程序设计语言的概念和Visual Basic语言的特点，以及Visual Basic程序的开发环境等内
容，使读者对该语言有一个初步的感性认识。
　　1.1　程序设计语言　　计算机主要由硬件和软件构成，具有高速自动的操作功能和精确高效的计
算能力。
硬件负责执行指令和实施基本操作，它是计算机的物质基础；软件由各种程序和程序所处理的数据组
成，硬件在程序的控制下，按照人们指定的要求进行工作。
程序是一组有序指令的集合，由某种程序设计语言编写而成，程序设计语言是人与计算机之问进行交
流的工具。
　　程序设计语言种类繁多，发展迅速。
从其发展历史和应用特点来看，大致可以分成以下几个阶段：　　（1）面向机器的程序设计语言。
　　早期的计算机程序都是直接用机器语言编写的。
机器语言是计算机能够直接执行的二进制指令代码，每条指令都用0和1组成的序列串表示，这些指令
的集合就是指令系统。
用机器语言编写的程序虽然运行速度很快，但是难以记忆和理解。
　　进入20世纪50年代，人们开始尝试采用一些指令助记符来代替机器语言指令，由此形成了汇编语
言。
汇编语言主要由汇编指令构成，这些汇编指令与机器语言的二进制指令一一对应。
用汇编语言编写的程序较机器语言程序容易理解和维护，但是在运行之前，必须先翻译成二进制指令
代码。
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编辑推荐

　　《V1sual Bas1c程序设计简明教程》强调程序设计方法和思路，引入典型程序设计案例。
注重程序设计实践环节，培养程序设计项目开发技能。
　　采用“任务驱动”的编写方式，引入案例和启发式教学方法，提供电子教案、案例素材等教学资
源，教材立体化配套，满足高等院校应用型人才培养的需要。
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