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前言

　　Flash是Macromedia公司推出的矢量动画制作软件，它与Fireworks和Dreamweaver合称“网络三剑客
”。
Flash采用了网络流式多媒体技术，突破了网络带宽的限制，能够在网络上快速地播放动画，并能够实
现动画交互，使网站设计者能够充分发挥个人的创造性和想象力，随心所欲地为网站设计各种动画、
广告、导航条、网页，还可以制作出别出心裁的MTV音乐动画等。
　　为了使读者能够更好地使用Flash制作出满意的Flash动画及作品，熟悉并掌握它的新特点，以及动
画制作方法和技巧，我们编写了本书。
以Flash这个当前最为流行的二维动画制作软件为平台，从易到难，从简单到复杂，向读者详细介绍一
些经典动画的制作方法。
　　本书详细介绍Flash动画实例的制作过程，增强读者学习的信心。
全书共包含12个案例，每个案例都有详细的制作过程及制作过程中所完成的效果，目的是使读者可以
制作出一个完整并精美的实例，使读者获得满足感，增强自信心，从而更有兴趣向下学习Flash动画的
制作。
另外，在每个案例后面配有针对性的拓展训练，读者可以通过给出的几个关键步骤，自己摸索制作出
实例动画，增强记忆，熟练操作过程。
　　本书最突出的特点，以大量的实例来体现实战性，每一个实例都具有很强的操作性。
“知识要点部分”能够使读者明确实例操作的目的和学习的知识要点，做到有的放矢；“思路剖析及
制作流程部分”使读者在制作实例之前先有一个大体印象，了解在制作实例时哪些是关键步骤；“实
例制作部分”讲述详细、清晰，每一步都有对应的图片与之相辅，帮助读者理解制作过程，操作性强
，读者可以对照着进行练习，从而得到最佳的学习效果。
　　本书由石永峰总策划，由何晓霞、王莉、殷建艳执笔编写，其中第1、2、7、10章由王莉编写，
第3、4、8、11章由殷建艳编写，第5、6、9、12章由何晓霞编写。
林晓珊、陈艳华、王小青、林丽、黄卓、李鑫、杜波、林晓婷、庄东填、赵应丁等在整理材料方面给
予了作者很大的帮助。
　　编者　　2008年8月
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内容概要

　　本书以Flash这个当前最为流行的二维动画制作软件为平台，从易到难，从简单到复杂，向读者详
细介绍了一些经典动画的制作方法。
　　本书详细介绍Flash动画实例的制作过程，增强读者学习的信心。
全书共包含12个案例，每个案例都有详细的制作过程及制作过程中所完成的效果，目的是使读者可以
制作出一个完整并精美的实例，使读者获得满足感，增强自信心，更有兴趣向下学习Flash动画的制作
。
我们在每个案例后面针对性的拓展训练，读者可以通过给出的几个关键步骤，自己摸索制作出实例动
画，增强记忆，熟练操作过程。
　　本书适合于学生Flash课程结束后的课程设计环节使用，同时也适用于有一定Flash动画制作基础的
读者提高使用。
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章节摘录

　　本章通过“展开与收起的扇子”的制作，介绍了逐帧动画与遮罩动画相结合来完成动画的基本技
能。
“展开与收起的扇子”动画效果如图1-1所示。
首先介绍文档属性的设置，然后是用矢量形状绘制扇骨，接着介绍扇子的展开，最后介绍遮罩动画在
扇子展开过程中的运用。
　　在制作本实例时，首先设置文档属性，然后绘制扇骨、排列扇骨、设置扇骨的动作、制作扇面效
果及阴影效果。
整个实例的创建过程如图1-2所示。
　　新建Flash文档，右击工作区域，在弹出的快捷菜单中选择“文档属性”选项，如图1-3所示。
　　弹出的“文档属性”对话框中设置舞台大小为宽600像素、高400像素，背景颜色为黑色，如图l-4
所示，单击“确定”按钮。
　　单击“插入”→“新建元件”命令，如图1-5所示。
　　在弹出的“创建新元件”对话框中将新建元件命名为“扇骨”，类型设置为“影片剪辑”，如
图1-6所示。
　　在“扇骨”元件中绘制一个宽360像素、高20像素的矩形，填充颜色为拌DCCFA2笔触颜色
为#CCB977且笔触高度为1，如图1-7所示。
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编辑推荐

　　《Flash CS3 中文版课程设计案例精编》适合于学生Flash课程结束后的课程设计环节使用，同时也
适用于有一定Flash动画制作基础的读者提高使用。
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