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前言

　　目前，C语言仍然是高职高专院校学生的计算机入门语言。
C语言功能丰富，使用灵活，用C语言编制的程序容易理解、便于维护．另外，C语言不但具有高级语
言的优点，同时还具有低级语言的许多特点，因此，C语言既可以用来编写系统软件，也可以用来编
写应用软件。
在学习了C语言基本知识的基础上，学生会逐渐形成结构化程序设计的基本思想，在此基础上再学习
第二部分数据结构的有关知识，会更容易一些。
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内容概要

　　C语言程序设计是高职高专院校学生的计算机入门语言，本书在内容安排上力求做到难易适中、
通俗易懂，使学生在最短时间内掌握C语言程序设计的基本方法。
　　本书分前后两部分,第一部分为C语言程序设计基础，第二部分为数据结构，共15章。
分别介绍了C语言的基本知识、基本语法、利用C语言进行结构化程序设计的思想及数据结构的基本思
想。
针对高等职业技术院校的教育层次，方便于学生理解和接受。
同时在每一章内都配有大量的例题、典型习题分析和练习题，使学生更容易理解、消化和掌握各知识
模块的学习内容。
　　本书除作为高职高专院校学生学习C语言与数据结构课程的教材之外，还可以作为计算机爱好者
的自学参考书和计算机培训班的培训教材。
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章节摘录

　　第1章 C语言初步知识　　教学提示　　C语言是一门很优秀的程序设计语言，它是一门高级语言
，同时又具有低级语言的某些优点，所以，它既可以用来编写系统程序，也可以用来编写应用程序。
C语言的基本单位是函数，一个C程序由一个名为main的主函数和0-13个其他函数组成。
函数可以是系统提供的库函数，也可以是用户自己编写的函数。
C语言提供了大量的库函数，以减少编程人员的工作量。
　　学习重点　　通过本章的学习，读者应了解C语言的发展历史和特点，理解并掌握C程序的基本结
构，初步熟悉Visual C++6.0系统的集成开发环境。
　　1.1 C语言的发展历史　　C语言是在20世纪70年代初由美国贝尔实验室设计出来的，当时主要用
来改写UNIX操作系统。
随着UNIX操作系统的日益广泛使用，C语言也迅速得到推广。
1978年以后，C语言已经先后移植到大、中、小、微型机上，现在的单片机上也广泛使用C语言开发程
序。
无论是设计系统软件，还是开发图形处理、数据分析、数值计算等应用软件，都可以看到C语言的广
泛应用。
　　C语言在推广中产生了许多版本，这些版本虽然相似，但通常不完全兼容。
为了解决这个问题，1983年美国国家标准协会（ANSI）制定了C语言的标准草案（83 ANSI C），后来
分别在1987年推出了87ANSI C，1989年公布了C89标准，1999年推出了C99标准。
　　目前最流行的C语言有Microsoft C或称MS C、Borland Turbo C或称Turbo C、AT&T C等，这些C语
言版本不仅实现了ANSI C标准，而且在此基础上各自作了一些扩充。
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编辑推荐

　　编者根据多年的教学经验，合理安排教学内容，在讲解过程中尽量做到通俗易懂、深入浅出，充
分考虑到学生的知识层次和接受能力。
通过大量的例题、习题和典型习题分析解答帮助学生循序渐进地学习、理解、消化和掌握各章节的内
容。
另外，编者在安排教学内容时，打破了以前C语言程序设计与数据结构相对独立的体系结构，在C语言
的讲解过程中，适当地加入了相关的数据结构的内容，衔接自然，易于学生在学习过程中逐渐理解掌
握数据结构中相关的知识点。
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