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内容概要

本教材针对应用型人才的培养，以多媒体制作与开发的实例为主线，系统地讲解多媒体基础知识，声
音、图像、数字视频和计算机动画等多媒体素材的制作，以及多媒体课件（CAI）的设计与实现、多
媒体电子出版物的设计与实现和多媒体广告设计等多媒体应用系统的开发方法。
主要内容包括：多媒体技术概述、数字音频处理技术、数字图像处理技术、数字视频信息处理技术、
计算机动画制作、多媒体课件的设计和实现、多媒体电子出版物的设计和实现、网络多媒体广告设计
与制作等。
    本教材可供普通高等院校计算机科学技术及相关专业的学生使用，也可作为多媒体爱好者的学习用
书，以及作为多媒体技术专业人员和多媒体应用设计技术软考的参考用书。
本教材所配DVD光盘包含电子教案、教材实例的原始素材及最终作品，供教师和学习者使用。
其中电子教案使用PowerPoint制作，可以对其进行二次开发，以满足不同的个性化需求。
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章节摘录

　　第一章 多媒体技术概述　　本章学习目标　　本章主要讲解多媒体技术的基本概念和基础知识。
通过本章学习，读者应该理　　解掌握以下内容：　　多媒体基本概念　　多媒体计算机系统的组成
厦MPC的配置与标准　　多媒体光盘存储系统　　多媒体计算机辅助设备　　多媒体计算机关键技术
　　1.1 多媒体基本概念　　1.1.1 多媒体及多媒体技术　　在信息社会中，信息的表现形式是多种多
样的，人们把这些表现形式称为媒体。
在计算　　机技术领域中，媒体（Medium）是指信息传递和存储的最基本的技术和手段，它包括两个
面的含义：一方面是指存储信息的实体，如磁盘、光盘、磁带等，中文常称之为媒质；另一方面是指
传递信息的载体，如数字、文字、声音、图像等，中文常称之为媒介。
　　按照ITU（国际电信联盟）标准的定义，媒体可分为下列5种：　　1.感觉嫌体（Perception
Medium）　　感觉媒体是指能直接作用于人的感官，使人产生感觉的一类媒体，如我们所看到的文字
图像，听到的声音等。
　　2.表示媒体（Representation Medium）　　表示媒体是指为了有效地加工、处理和传输感觉媒体而
人为研究和构造出来的一种媒体　　例如文本编码、语言编码、静态和活动图像编码等，都是表示媒
体。
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