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内容概要

手机动漫游戏市场是国内外发展最快的市场，仅国内就接近5亿手机用户。
而每年则需要几十万技术人才支撑这个产业的巨大需要。
本书将满足上述读者对手机动漫游戏技术的强烈需求。
本书以手机动漫游戏技术为重点，全面介绍手机动漫游戏技术的理论和实践，包括手机游戏美术和手
机动漫游戏编程技术等相关知识，培养学生的全面技能。
　　本书从手机游戏核心库J2ME开始讲起，详细介绍如何搭建J2ME开发环境，手机游戏开发所需要
的一系列通用控件，如何利用Canva进行游戏界面设计；详细介绍讲解游戏如何在运行过程中保存数
据信息，MIDP对网络功能的支持，MIDP网络编程，介绍讲解Nokia特殊接口；最后介绍在模拟器上
进行测试后，如何在手机上进行，查看运行效果。
　　本书可以作为本科及高职专学生的教科书，也可以作为希望从事手机动漫游戏设计和制作者的入
门参考书。
为方便读者学习，随书附带具有自主知识产权的手机游戏《可可西里》的全部资源及视频教程，可供
读者学习参考。
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