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内容概要

　　本书是与“普通高等教育‘十一五’国家级规划教材”——《Visual c++6．0实例教程（第二版）
》配套的实训教材，全书共分9章，通过9个实例程序介绍了Visual c++开发应用程序的技巧。
实例程序包括对话框与文件编程、画实时监测结果曲线图、数据库编程、创建具有Windows：Explorer
风格的程序、教学演示程序、制作一个曲线控件、汉诺（Hanoi）塔游戏、扫雷游戏以及制作和使
用ActiveX控件。
　　本书作为高等职业学校、高等专科学校及各类成人教育院校计算机专业程序设计教材，可供高职
高专及各类成人教育计算机专业学生使用；同时对于使用Visual c++进行程序开发的技术人员来说也具
有一定的参考价值。
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