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内容概要

本书立足于动漫的设计与制作，全面涵盖CorelDRAW、Photoshop和Flash软件，共分8章，从软件的应
用技巧和方法入手，重点讲述了CorelDRAW、Photoshop和Flash在设计与制作动漫中的应用。
使读者在掌握动漫基础知识的同时，通过动漫实例分析，开拓思路，掌握方法，提高对知识综合运用
的能力。
书中选择的动漫实例都很具有代表性、针对性。
在学习过程中，通过对应用实例的分析和讲解，不仅介绍了一些常用命令，而且重点讨论了解决问题
的思路，分析了动漫设计和应用的内涵，通过循序渐进的练习使读者真正掌握动漫设计的方法和技巧
。
　　　本书结构合理，通俗易懂既可作为社会各相关艺术院校讲授动漫设计与制作理想的教材用书，
也可以作为广大动漫设计与制作爱好者十分难得的学习用书。
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编辑推荐

　　《动漫设计与制作（全彩印刷）》结合了作者多年实践创作的经验和体会，特色鲜明，分析与实
例相结合；典型实用，每一章讲述的都是非常实用的知识和技巧；深入浅出，简明清晰，在叙述上通
俗易懂。
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