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内容概要

本书是根据21世纪高职高专计算机规划教材中Flash课程教学大纲的基本要求，在总结近年来教学实践
和教学改革经验的基础上，结合学生的反馈意见并借鉴国内外同类优秀教材编写而成的。
　　Flash是Macromendia公司推出的一款非常优秀的矢量动画制作软件，它具有跨平台、高品质、体
积小、可嵌入字体、声音和视频，以及强大的交互动能等特性、使众多网页设计师和动画制作者争相
选择。
本书是Flash的基础实用教材，分别讲解了Flash基础、基本绘图、简单动画的生成、创建动画、特殊效
果、遮罩的应用、创建交互动画、多媒体的使用、综合示例的创建和动画的发布等知识。
本书在每章开头把要掌握的主要知识点以“学习目标”的形式列出，使学习者有目的地开展学习，从
基本操作和实际的操作范例入手，详细讲述制作步骤，在每个实例后都有相应的总结，并且在每章后
都有小结和实验检验，可以使学习者巩固所学的知识。
　　全书结构合理，条理清晰，由浅入深，非常适合Flash初学者使用，可作为高职高专院校Flash课程
的教材，也可作为社会培训教材和自学参考书。
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