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内容概要

Adobe Illustrator是著名的矢量图形绘制及图像处理软件，该软件集图形绘制、平面设计、网页制作、
图像处理以及高品质图片输出功能于一体，深受平面设计人员、数字图像爱好者和专业插画家的青睐
。
    本书全面细致地讲解了Illustrator的各项命令和使用方法，完整地展现了Illustrator的强大功能。
书中精心制作了大量的实例，并将基础知识与实例练习相结合，详细地分析了Illustrator在图形、图像
制作领域的应用，深入地剖析了软件的使用技巧。
    本书构思新颖，内容丰富翔实，在软件的实际应用中体现其使用功能和操作特点，深入浅出，用一
步步的操作深入剖析实例的创意内涵和制作技巧，通过许多行业应用级的实例使艺术创意和软件功能
完美地结合在一起，潜移默化地提高读者对Illustrator的应用技能和艺术涵养，以快速提升读者的创意
水平，培养作者的艺术感觉，这样能极大地提高作者的软件应用技术与艺术创作能力。
     此外，本书附赠的光盘中还收录了制作实例的调用图片、线框资料和文本资料，以帮助读者快速、
准确地完成实例的制作。
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编辑推荐

　　本书主要针对广告、平面设计专业的学生、从业者，企划人员及平面设计爱好者。
从实用设计的角度出发，谈使用Illustrator进行设计的基本概念及实践方法，每一课节中配合以简练的
范例解析，具体介绍设计者的创作思路和表现手法，由浅入深、由点及面的全面阐明设计要领，并培
养实际创作能力。
本书适合引导初学者快速步入使用Illus仃ator进行创作的艺术殿堂，更适合具备一定基础知识的中、高
级水平读者，还可以作为中等或高等院校电脑美术专业的教学参考书。
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