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前言

　　随着计算机科学与技术的飞速发展，计算机的应用已经渗透到国民经济与人们生活的各个角落，
正在日益改变着传统的人类工作方式和生活方式。
在我国高等教育逐步实现大众化后，越来越多的高等院校会面向国民经济发展的第一线，为行业、企
业培养各级各类高级应用型专门人才。
为了大力推广计算机应用技术，更好地适应当前我国高等教育的跨跃式发展，满足我国高等院校从精
英教育向大众化教育的转变，符合社会对高等院校应用型人才培养的各类要求，我们成立了“2l世纪
高等院校规划教材编委会”，在明确了高等院校应用型人才培养模式、培养目标、教学内容和课程体
系的框架下，组织编写了本套“21世纪高等院校规划教材”。
　　众所周知，教材建设作为保证和提高教学质量的重要支柱及基础，作为体现教学内容和教学方法
的知识载体，在当前培养应用型人才中的作用是显而易见的。
探索和建设适应新世纪我国高等院校应用型人才培养体系需要的配套教材已经成为当前我国高等院校
教学改革和教材建设工作面临的紧迫任务。
因此，编委会经过大量的前期调研和策划，在广泛了解各高等院校的教学现状、市场需求，探讨课程
设置、研究课程体系的基础上，组织一批具备较高的学术水平、丰富的教学经验、较强的工程实践能
力的学术带头人、科研人员和主要从事该课程教学的骨干教师编写出一批有特色、适用性强的计算机
类公共基础课、技术基础课、专业及应用技术课的教材以及相应的教学辅导书，以满足目前高等院校
应用型人才培养的需要。
本套教材消化和吸收了多年来已有的应用型人才培养的探索与实践成果，紧密结合经济全球化时代高
等院校应用型人才培养工作的实际需要，努力实践，大胆创新。
教材编写采用整体规划、分步实施、滚动立项的方式，分期分批地启动编写计划，编写大纲的确定以
及教材风格的定位均经过编委会多次认真讨论，以确保该套教材的高质量和实用性。
　　教材编委会分析研究了应用型人才与研究型人才在培养目标、课程体系和内容编排上的区别，分
别提出了3个层面上的要求：在专业基础类课程层面上，既要保持学科体系的完整性，使学生打下较
为扎实的专业基础，为后续课程的学习做好铺垫，更要突出应用特色，理论联系实际，并与工程实践
相结合，适当压缩过多过深的公式推导与原理性分析，兼顾考研学生的需要，以原理和公式结论的应
用为突破口，注重它们的应用环境和方法；在程序设计类课程层面上，把握程序设计方法和思路，注
重程序设计实践训练，引入典型的程序设计案例，将程序设计类课程的学习融入案例的研究和解决过
程中，以学生实际编程解决问题的能力为突破口，注重程序设计算法的实现；在专业技术应用层面上
，积极引入工程案例，以培养学生解决工程实际问题的能力为突破口，加大实践教学内容的比重，增
加新技术、新知识、新工艺的内容。
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内容概要

本书系统地介绍了Authorware 7.0中文版的各种功能与使用方法，内容安排由浅入深，使读者可以循序
渐进，逐步深入了解并掌握Authorware 7.0。
为了配合读者的学习，在本书重要章节的后面都附有典型实例，这些实例中包含了很多多媒体程序制
作的实战经验和技巧，在实际应用中引导读者灵活运用Authorware 7.0。
     通过对本书循序渐进的学习，读者很快就可以掌握Authorware 7.0的基本应用。
通过特效实例指导，一方面可以了解Authorware 7.0各种功能的使用方法，另一方面可以举一反三，拓
宽思路，在实际工作中有所借鉴。
     本书内容翔实、图文并茂，是一本很实用的Authorware多媒体制作教程，既可作为高校学生学
习Authorware的教学用书，也可作为从事多媒体程序开发的参考资料，还可作为广大Authorware爱好者
的自学教材。
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章节摘录

　　设计窗口是多媒体程序开发的主窗口，其中包含整个程序的流程。
设计窗口的大小和摆放并不影响设计的内容和最后发布的程序，因此可以按最方便的方式调整设计窗
口。
　　设计窗口的尺寸可以随意放大和缩小，如果将窗口放大，就可以在流程线上放更多的图标，设计
更复杂的内容。
但是计算机显示器的屏幕尺寸是有限的，过大的设计窗口会影响到其他窗口的摆放。
因此设计窗口可以放大，但是不宜过大。
当设计的图标太多，设计窗口摆放不下时，有两种解决办法：一是将图标分组，利用群组图标的方式
，将大量的图标放入二级设计窗口；二是采用滚动条，在设计窗口的空白处单击鼠标右键，在弹出的
菜单中选择“滚动条”选项，如图3．18所示。
这样设计窗口中会出现滚动条，拖动滚动条可以显示更多的图标，其不利之处是无法浏览整个程序的
流程。
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