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内容概要

本书着重强调现代艺术设计和计算机多媒体之间密不可分的关系。
多媒体艺术作为一种文化艺术修养，已成为现代大学生必修的一门功课。
本书所涉及的范例完全出自教学一线教师多年的教学实践和经验积累，完全是自行设计制作完成的示
范作品，结构清晰、步骤详细、循序渐进、设计精美，绝无雷同之处。
     本书以多种多媒体设计制作所必需的软件基础知识进行讲解，目前尚属首创；结合实际范例操作，
边练边学，轻松学习。
目前几乎各种类型的大学均开设了艺术设计专业，学习设计的学生已经不仅仅局限于艺术类大学。
多媒体已经渗透到我们生活的每个角落，现代大学生要想适应社会，必然要涉及多媒体领域，其设计
理念及技能技巧成为现代大学生的必备。
完整的多媒体艺术方面的教材少有面世，希望本书能够给需要掌握多媒体设计制作的学生以完整生动
的介绍，并起到引导学生走入多姿多彩的多媒体世界的作用。
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编辑推荐

　　本书共分为7章，第l章介绍一些有关多媒体的基本概念；第2章从应用的角度介绍多媒体平面元素
的生成及演示方法，包括对文字、平面图像、平面向量等进行编辑和处理的有关软件的适用范围及使
用方法；第3章从多媒体动画元素的生成及播放效果入手，介绍二维动画和三维动画的设计制作方面
的多媒体应用；第4章通过网页设计制作、网络链接、网站的建立等介绍多媒体网络方面的应用；第5
章介绍影片的后期制作，即非线性编辑在多媒体中的应用；第6章从创作工具着手，介绍课件、游戏
、电子出版物等在多媒体中的不凡表现，着重强调其交互性的特点；第7章介绍音乐编辑软件的应用
。
　　本书适合作为所有艺术类专业、工业设计类专业的信息素养（计算机基础或信息技术基础）公共
课教材、相关专业课或选修课教材，也可供有关专业人员参考使用。
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