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前言

　　Ulead（友立）公司是知名的图形图像软件公司，产品有图像处理、视频编辑和3D创意等软件，
其中数码视频编辑制作软件——“会声会影8”、Ulead COOL 3D Studio、“我形我速5”是目前较流行
的数码照片、视频处理软件。
使用“会声会影”软件，可以轻而易举地体验到视频编辑的魅力。
通过本书的介绍，读者完全可以对自己的数码照片、数码视频资料添加音乐、声音、字幕等，艺术化
的家庭影片也可以制作成可在影碟机里播放的VCD、DVD光盘。
　　本书第1章介绍了数码照相机、数码摄像机及数码资料的基本知识。
第2～8章系统地介绍了“会声会影8”在视频处理时的捕获、编辑、效果、覆叠、标题、音频、分享等
各个操作步骤，以实例为核心详尽地介绍了操作步骤所涉及选项的含义和用法，由浅入深、循序渐进
。
第9章介绍了一个简单易用的三维动画制作软件——Ulead COOL 3D Studio 1.O，通过这款软件可制作
出令人惊奇的3D标题与3D动画，是影视制作中不可缺少的环节。
第10章介绍了数码照片后期处理软件——Ulead Photo Express 5，使用“我形我速”软件，可以轻松制
作电子相册、电子贺卡、日历、海报、个性名片、精美信纸、书签、网页以及动画等。
第11章给出了《血狼》音乐短片、冬游南京、《神话》Mv等三个综合实例，完整地再现了从素材的采
集、处理到影片的编辑、制作的整个过程，读者可依据操作步骤边学边练。
本书还附有所有实例的素材、创建的项目及渲染后影片的DVD光盘，读者可打开项目，查看整个操作
过程，便于模仿。
　在介绍数码影像编辑技术的同时，还对相关的硬件知识作了说明，便于读者顺利地连接数码照相机
、数码摄像机和电脑。
　　本书适用于大、中学生、DV发烧友，同时更适合职业院校和各类社会培训班选作视频编辑技术
的教材。
　　本书由薛立新、阚先宏担任主编，王殿秀、戴迎担任副主编，夏文峰、屠盈盈等参与了本书的编
写工作，王殿秀、夏文峰为本书拍摄并整理了大量素材。
由于编者水平有限，书中难免有一些疏漏和错误，恳请读者批评指正。
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内容概要

本书是数码像编辑的基础教材，采用任务分类法编排内容，全书共分11章，首先介绍了数码相机（DC
）、数码摄像机（DV）的基础知识，以及数码视频编辑的基本概念，然后以Ulead公司的“会声会影8
”为编辑工具，循序渐进地介绍了创建项目、捕获视频、编辑和修整素材、设置和应用转场效果、添
加字幕和画中画效果、添加画外音和背景音乐、创建和输出影片、刻录VCD/SVCD/DVD影碟的方法
；本书还针对数码影像编辑中常用的片头动画和数码照片后期处理，介绍了COOL 3D和“我形我速”
软件的使用基础，最后有综合性实例，呈现了从素材的采集、处理到影片的编辑、制作的整个过程。
另外，还附有本书所有实例的素材、创建的项目及渲染后影片的DVD光盘。
    本书实例具体，图文并茂，结构清晰，具有系统、全面和实用的特点，适用于学习数码影像编辑的
初、中级读者，也适用于作为大、中专院校和相关培训的基础教材。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<数码影像编辑技术>>

书籍目录

前言第1章  数码相机、摄像机的基础知识  1.1  数码相机  1.2  数码摄像机  1.3  视频捕获设备及其安装  练
习题第2章  快速编辑合成影片  2.1  快速捕获  2.2  快速编辑  2.3  快速创建  练习题第3章  影片编辑主界面 
3.1  视频捕获  3.2  影片编辑主界面（会声会影编辑器）  练习题第4章  编辑视频  4.1  编辑步骤的两种式 
4.2  添加素材  4.3  按场景分割素材  4.4  剪辑素材  4.5  调整素材  4.6  从视频素材中截取静态图像  4.7  视
频滤镜实例  练习题第5章  应用转场  5.1  添加转场效果  5.2  修改转场效果  5.3  删除转场效果  5.4  转场效
果实例  练习题第6章  覆叠效果  6.1  素材的添加及设置  6.2  “覆叠”面板  6.3  覆叠效果实例  练习题第7
章  制作标题和音乐合成  7.1  “标题”面板综述  7.2  标题的制作及效果设计  7.3  “音频”面板  7.4  声音
 7.5  音乐  练习题第8章  影片的渲染和输出  8.1  渲染并保存影片  8.2  创建视频文件  8.3  创建视频光盘 
8.4  项目的回放与导出  练习题第9章  COOL 3D动画制作与应用  9.1  三维文字  9.2  三维图形的创建  9.3  
着色、贴图与背景  9.4  动画效果的设置  9.5  其他设置  9.6  动画实例  9.7  质量的设置与输出  练习题第10
章  “我形我速”软件的使用  10.1  操作界面简介及基本操作  10.2  用“我形我速”制作个性月历  10.3  
用“我形我速”制作贺卡  10.4  用“我形我速”装饰照片  练习题第11章  综合实例  11.1  《血狼》音乐
短片  11.2  冬游南京  11.3  制作《神话》MV  练习题参考文献

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<数码影像编辑技术>>

章节摘录

　　3.数码相机的电源　　数码相机一直是耗电大户，因为数码相机的液晶屏幕、感光器材、镜头变
焦动作都会消耗大量的电能。
所以，在选购数码相机的时候应该重视数码相机的电源持续能力。
数码相机的电源一般分为两种，一种是使用普通5号电池的数码相机，另外一种是使用专门锂离子充
电电池的数码相机。
对于使用5号电池的数码相机，一般建议购买可充电式镍氢电池作为相机的电源，在电源耗尽的时候
可以购买普通电池来应急使用；而对于使用专门锂离子充电电池的数码相机，最好是购买原厂的电池
作为备用电源，缺点是价格比较昂贵，而且选择不多。
　　1.1.3 数码相机的使用方法　　首先，进行正确的参数设定。
数码相机一般都具备自动拍摄功能，在初学的时候应该多利用数码相机本身的自动拍摄功能，一般将
其称为“4步起手势”，首先将功能模式按钮调整到“拍摄”模式，然后将曝光模式按钮调整到“自
动”选项，再将拍摄模式选择调整到“单张拍摄”模式，最后再把闪光灯模式也选择为“自动”，接
下来就可以取景、拍摄了。
　　在选择好被拍摄的对象后，就要进行取景，建议初学者尽量使用LCD液晶显示屏取景的方式来观
察拍摄对象，这样在液晶显示屏中显示的画面就是“所见即所得”的，最后拍摄出来的画面就是液晶
显示屏上看到的画面。
在取景的时候，眼睛要和液晶显示屏保持垂直角度，远近和大小通过机身后面的缩放控制按钮来调节
。
通过观察液晶显示屏后确定最后的取景效果。
　　最后的操作就是按快门了。
很多初次使用数码相机的人在拍摄的时候还是像使用传统光学相机那样很快地按一下快门就以为完成
了拍摄，结果往往失败，这是因为目前大多数的数码相机的快门都有焦距锁定功能，也就是说轻轻按
下快门后，这时相机其实并没有执行拍摄动作，而执行的是焦距锁定功能，要再接着按下去后，才真
正地完成了拍摄动作。
初学的时候一定要记住，先轻轻按下快门后再接着用力点按下快门，这才能够完成最后的拍摄，当然
在按快门的时候手一定要稳，不要晃动。
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编辑推荐

　　《21世纪高等学校计算机类规划教材：数码影像编辑技术》是一部数码影像制作技术方面的高校
教材，内容涉及数码相机、摄像机的基础知识；快速编辑合成影片；影片编辑主界面；编辑视频；应
用转场等方面，适合高校相关专业。
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