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内容概要

本书结合笔者的实际工作经验，使用3ds max7.5进行实例制作，为读者呈现高级角色动画制作的基本流
程，包括复杂角色模型的贴图坐标展开，使用多种工具进行角色贴图绘制，以及如何使用3ds max7.5中
新增的衣料插件与毛发插件完善角色模型的整体效果，在讲述角色动画制作知识的同时，穿插介绍相
关的材质及渲染知识，使您能够全面掌握高级三维角色的整个流程，得到意想不到的收获。
    本书力争将最新最全面的三维角色制作技巧呈现给读者，介绍的是3ds max7.5中最新增加的动画功能
，讲述的是专业全面的高级角色动画制作知识，通过学习本书，初学者可以熟悉整个高级三维动画角
色的制作流程，中高级读者可以与笔者分享角色动画制作的经验和技巧，循序渐进，由浅入深，直面
重点难点，使读者通过阅读本书获得耳目一新的感觉。
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编辑推荐

　　如果您的职业理想是成为一位极具专业水准的设计师，那么在今天——电脑将会使您的奇妙构想
展现出来，使您在激烈的竞争中立于不败之地。
您一定会知道，对知识技能的“活学活用”是提高自己专业水准的关键。
　　本套丛书以明快的语言、严谨的结构、丰富的实用商业案例，对如何使用电脑进行商业化的设计
创作进行了详细讲解，其内容囊括室内外效果图制作、影视动画制作、工程制图设计、平面广告设计
及网站设计等诸多方面。
本套丛书全部采用成功的商业案例作为教学范例，全面讲述各类电脑设计的全部流程和创作经验。
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