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内容概要

本书主要针对3ds max软件在住宅公寓类表现效果图中的实际应用而编写，通过一系列经典的商业实例
，讲述了实际工作中一些很有使用价值和理论指导意义的高级技法，是笔者多年从事建筑表现的经验
积累和心得体会。
    本书以实际工作流程为基点，完全从日常的实际工作出发，真正剖析建筑表现的专业内幕知识。
通过经典的实例学习建筑设计的分析、建筑效果图的制作思路及流程如何确定、效果图模型制作的专
业技术、场景材质灯光制作的高级技法，以及后期处理环境的艺术表现思路。
本书充分考虑读者的学习习惯，实例由浅入深、图文并茂，相信一定能引导读者进入建筑表现的华美
殿堂。
     本书内容详实，实例经典丰富，技术全面新颖，具有很高的商业使用价值。
本书使用简洁流畅的语言，并结合作者多年的实际工作经验讲解实例，相信对提高读者朋友的效果图
制作水平会起到积极的作用。
另外，书中所涉及的高级制作技法对中高级用户也有很高的借鉴作用，更适用于作为专业的培训教材
。
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