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内容概要

本书全面系统的讲解了微型计算机通信与接口的相关内容。
全书以实用性为指导原则，在讲述计算机通信与接口技术的基础知识的同时，着重讲解了这些知识如
何应用于实际。
本书的内容共分为四个主要部分。
第一部分主要讲述数据通信的基础知识，建立通信的基本概念；第二部分主要讲述微机接口，着重讲
述了目前较常见的几个芯片，包括可编程的中断控制器Intel8259A，可编程的定时器/计数器8253，可
编程的外围接口8255A等；第三部分是总线技术，包括串行通信总线RS-232C，USB总线和PCI总线；
第四部分主要讲述设备驱动程序及如何开发虚拟设备驱动程序，包括VxD开发所需的基础知识，如何
使用软件VToolsD进行VxD开发，最后讲解如何在USB和PCI总线上进行虚拟设备驱动程序开发。
本书主要内容反映了当前计算机通信与接口领域的新技术和新知识。
    本书适合高等院校计算机科学与技术专业，自动控制等专业作为微型计算机通信与接口的教材，也
可以作为计算机专业人员的自学教材和参考书。
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