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内容概要

本书以大量、丰富的案例，分步骤地详细讲解了各类FLASH动画的基本知识、制作技巧以及成功案例
的构思、设计、制作和播放。
全书内容分为“FLASH基本动画”、“FLASH网络展示动画”、“FLASH商业动画”和“FLASH小型
案例讲解”四个部分，将理论与方法应用于实践，充分结合了当前的社会时尚和商业需要，为FLASH
爱好者提供了较高的学习和参考价值。
   本书适合动画爱好者;对动画有初步了解,希望可以运用FLASH软件制作自己作品的读者;有一定FLASH
作品制作能力,希望能进一步成为闪客的专业人士。
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作者简介

梁淦新，生于广东东莞，在美术设计上自学成才，没有进行过专业的课程学习。
TS根据个人爱好选取书籍进行阅读与研究。
 
　　TS的个人作品专辑遍布各大型的FLASH网站。
近年TS与朋友一同编写了一部《闪客速成》FLASH教程书，即将出版。
擅长：手绘漫画、卡通造型、卡通动画 、故
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