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内容概要

本书依据教育部考试中心最新颁布的《全国计算机等级考试大纲（二级Visual FoxPro程序设计）》编
写而成。
全书共分为11章，内容包括关系数据库基础知识、Visual FoxPro 6.0的数据库设计、数据库应用系统的
创建与操作、面向过程的程序设计和面向对象程序设计方法及上机操作指导等。
    本书是由在全国计算机等级考试第一线从事教学和试题研究的专家编写的。
全书紧扣最新考纲要求，对各考点进行仔细分析，确保内容准确，针对性强，并精心设计了成系列的
模拟试题，可供备考生考前实战，感受全真训练。
    本书可以作为全国计算机等级考试的学习用书，也可以作为大学本科教学用书，以及各类计算机人
员的培训教材，同时也可以作为相关技术人员的参考用书。
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