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内容概要

本书分为图书文字和图书多媒体光盘两部分，内容相辅相成。
每章分命令篇和实例篇两部分，写作内容紧扣题目写作要求，并且实例篇的学习内容全部刻录在本书
配带的多媒体光盘中。
另外，光盘中还保存了书中所有制作范例的线架、调用线架、贴图文件、渲染图片以及后期处理等制
作效果，读者在学习过程中可以随时调用。
     编写本书时使用了中英文对照界面，使读者学习起来更加轻松。
另外，在写作时全部实例与命令紧密结合，并有极强的实用性，便于读者在掌握命令的基础上，循序
渐进地学习实例。
对于图形的标注，有明确的辅助箭头标注，使整修图形看起来清晰、明了。
在范例制作过程中遇到需要特别注意或难以掌握且容易出错的地方，书中会以醒目的标志及时加以提
醒。
在写作过程中力求操作步骤的详尽，避免出现大的漏步和跳步。
在内容和版式上做到通俗易懂、图文并茂。
因而学完本书后，完全可对3ds mas 6系统有一个比较全面的了解。
    本书主要针对初级读者编写，可作为高等院校相关专业师生教学、自学参考书，也可以作为想涉足
于建筑领域的设计人员的自学指导书。
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维线形转换为三维物体  5.1 命令篇  5.2 实例篇  5.3 本章小结第六章 材质  6.1 命令篇  6.2 实例篇  6.3 本章
小结 第七章 相机与灯光第八章 综合实例——休闲别墅的制作 第九章 办公楼的制作
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