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内容概要

本书系统地介绍了Authorware 7.0各种功能的使用方法，内容安排上由浅入深，使读者可以逐步深入了
解Authorware 7.0。
为了配合读者的学习，在本书重要章节的后面都附有部分实例，这些实例中包括很多多媒体程序制作
的经验和技巧，在实际应用中可以引导读者灵活运用Authorware7.0。

    读者通过对这本书循序渐进的学习，很快就可以掌握Authorware 7.0的精髓，并且通过少量的特效实
例指导，一方面可以了解Authorware 7.0各种功能的使用方法，另一方面也能受到启发，拓宽思路，在
实际工作中遇到类似的任务时有所借鉴。

    本书内容翔实、图文并茂，是一本很实用的Authorware 7.0教程。
适合于从事多媒体程序开发的用户，也可以作为广大Authorware7.0爱好者的辅助教材。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Authorware 7.0多媒体制作入>>

书籍目录

前言第1章 初识Authorware 7.0 1.1 多媒体技术基础 1.2 什么是Authorware 1.3 Authorware的主要功能和特
点 1.4 Authorware 7.0的新增功能 1.5 下载和安装Authorware 7.0第2章 Authorware 7.0的操作界面 2.1
Authorware 7.0的菜单栏 2.2 基本操作工具栏 2.3 Authorware的核心组件——图标栏 2.4 设计窗口 2.5 控制
面板 2.6 绘图工具箱 2.7 常用窗口和面板第3章 Authorware 7.0的基本操作第4章 图形和图像对象的处理
第5章 文本对象的处理第6章 Authorware的动态效果第7章 复杂多媒体对象的应用第8章 变量、函数和表
达式第9章 用Authorware实现多媒体的人机交互第10章 框架和导航第11章 Authorware的媒体库和模板
第12章 Knowledge对象第13章 调试与打包第14章 Authorware的网络应用

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Authorware 7.0多媒体制作入>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


