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内容概要

本书全面系统地讲述了3ds mas与Lightscape两个软件的优点，以及如何在效果图的制作过程中，将两个
软件有机地结合，相辅相成，将各自的长处发挥出来，为了能够适应不同的读者需要，本书从最基本
的概念讲起，并对材质效果的简章实现到灯光光效的特殊处理，都进行了详尽的讲述。
在讲述的过程中，结合大、小两个空间造型的效果制作，让读者熟悉并掌握运用3ds max 与Lightscape
软件制作效果图的全过程。
在制作过程 ，我们力求内裤新颖、通俗易懂，采用图文并茂的定作方式，全面深入地讲解了运用3ds
max与Lightscape软件制作效果图的方法与技巧。
从建模、材质、及渲染输出各方面进行详细的讲述，并结合客厅、卧室、大厅等效果图的制作，让读
者忙掌握其精髓。
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书籍目录

丛书前言本书导读第一章 灯光材质总论 计算机效果图制作中的灯光材质 3ds max中材质的实现  3ds
max设置灯光的优点、缺点  3ds max设置材质的优点、缺点 Lightscape中灯光材质的实现  Lightscape设置
灯光材质的优点  Lightscape设置灯光材质的缺点 计算机效果灯光材质的常用解决方式   3ds max 的建模
优势   Lightscape 的渲染优势   3ds max 、Lightscape的完美配合第二章 使用3ds max制作效果图 创建模型 
3ds max中创建模型的注意事项  3ds max中场景调整 设置灯光  3ds max中设置灯光的注意事项  3ds max场
景灯光的重新调整 设置材质  3ds max中设置材质的注意事项  3ds max场景材质的重新调整 输出文件格
式  输出LP格式的文件  导出Lightscape准备文件对话框  输出其他Lightscape格式文件  将MAX文件输出
为3DS格式文件 本章小结第三章 Lightscape工作流程第四章 Lightscape的光源设置第五章 Lightscape的材
质设置第六章 渲染图像第七章 阳光卧室效果图制作实战第八章 大厅效果图材质灯光设置实战
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